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Resumo: Este trabalho adota a perspectiva tedrica da Linguistica Cognitiva, integrando conceitos relacionados
a Teoria da Metafora Conceptual (Lakoff & Johnson, 1980), a Teoria dos Espagos Mentais (Fauconnier,
1994,1997; Fauconnier e Turner, 2002), a Gramatica Cognitiva (1987, 1991, 2000, 2008) e a Semantica de
Frames (Fillmore, 1977, 1982, 1985), para andlise semantico-pragmatica dos usos metaféricos dos termos
“gosto” e “sabor” em dados de uso do portugués brasileiro. Esses usos sio, ainda, analisados em termos de
intersubjetividade, na medida em que envolvem a coordenagio cognitiva do acesso ao processo epistémico de
mesclagem conceptual, constituindo-se como um fenémeno comunicativo que envolve falante e ouvinte(s),
mas também pessoas em geral (Verhagen, 2005, 2015). A metifora mais frequente nos dados foi EVENTO E
ALIMENTO, envolvendo instanciagdes com eventos esportivos, politicos e festivos. Esses usos metaféricos
estabelecem processos de mesclagem conceptual cuja estrutura emergente integra um Sujeito Experienciador e
um Objeto Experienciado (no caso, um alimento), no dominio-fonte, e os eventos mencionados, no dominio-
alvo, elaborando o construal estabelecido em relagio aos usos literais desses termos. Os resultados indicam que
os usos metafotricos de “gosto” colocam em proeminéncia a experiéncia dos sujeitos envolvidos - atletas/
torcedores, politicos/eleitores, participantes de celebragdes -, enquanto “sabot” destaca as caractetisticas dos
resultados alcancados - vitéria/empate/derrota em competi¢oes esportivas, resultados de eleicoes/propostas
politicas, e caracteristicas de eventos festivos. Por fim, esses usos sio intersubjetivos, na medida em que
envolvem coordenacio cognitiva ndo apenas entre falante e ouvinte(s), mas também em relacdo ao grupo social
mais amplo, para acesso a0 processo epistémico na construcio do significado metaférico.

Palavras-chave: Metafora. Construal. Intersubjetividade..

Abstract: This work takes a Cognitive Linguistics perspective, integrating concepts related to Conceptual
Metaphor Theory (Lakoff e Johnson, 1980), Mental Spaces Theory (Fauconnier, 1994, 1997; Fauconnier and
Turner, 2002), Cognitive Grammar (Langacker, 1987, 1991, 2000, 2008) and Frame Semantics (Fillmore, 1977,
1982, 1985), for a semantic-pragmatic analysis of the metaphorical uses of the terms “gosto” (#aste) and “sabor”
(flavor) in Brazilian Portuguese usage data. These uses are also analyzed in terms of intersubjetivity insofar as
they involve the cognitive coordination of access to the epistemic process of conceptual blending in the
construction of metaphorical meaning, constituting a communicative phenomenon that involves the speaker
and hearer(s), but also people in general. (Verhagen, 2005, 2015). The most frequent metaphor in the data is
EVENT IS FOOD, involving instantiations with sports events, political events, and celebrations. These
metaphorical uses establish conceptual blending processes whose emergent structure integrates an Experiencer
Subject and an Experienced Object (in this case, food), in the source domain, along with events, in the target
domain, elaborating the construal established in relation to the literal uses of these terms (Ferrari, 2021). The
results indicate that metaphorical uses of “gosto” highlight the experience of the involved subjects —
athletes/fans, politicians/voters, participants in celebrations —, whereas “sabot” emphasizes intrinsic
characteristics of the results achieved (victory/draw/defeat in sports competitions, election tesults/political
proposals, features in festive events). Finally, these uses are intersubjective, insofar as they involve cognitive
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coordination not only between speaker and hearer(s), but also in relation to the broader social group, facilitating
access to the epistemic process of conceptual blending in the construction of metaphorical meaning,

Keywords: Metaphor. Construal. Intersubjectivity.

1 INTRODUCAO

As ultimas quatro décadas de pesquisa sobre as relagdes entre metafora e
pensamento trouxeram nova compreensao sobre a relagao intrinseca entre usos
metaféricos e sistema linguistico. Em especial, um conjunto influente e produtivo de
investigacoes foi desenvolvido no ambito da Linguistica Cognitiva, a partir da publica¢ao
do livro Metaphors we live by, de George Lakoff e Mark Johnson (1980). Os estudos que se
desenvolveram a partir de entdo passaram a reavaliar os mecanismos da linguagem
figurada, considerando-os como parte da linguagem e nio como acréscimos decorativos.
Isso porque as estruturas cognitivas relevantes para a constru¢io do significado
metaférico sao importantes e intrinsecas ao pensamento. Nesse sentido, as metaforas
fazem partem ndo apenas da linguagem literaria especial, mas também da linguagem
cotidiana, em todas as linguas.

As pesquisas em Linguistica Cognitiva apontam, ainda, que as expressdes
linguisticas sio  adaptadas e desenvolvidas especificamente para expressar e ativar
significados perspectivados, e nao significados que refletem um “olhar divino”
(Langacker, 2008: 296). A linguagem figurada ¢é perspectivada também, de modo que o
construal metaférico molda o ponto de vista dos falantes e ouvintes (Dancygier e Sweetser
2014). Essa proposta, por sua vez, é consistente com a contribui¢ao de Gilles Fauconnier
e Mark Turner (2002), no ambito da Teoria dos Espagos Mentais. Os autores destacam
que as metaforas sao melhor descritas como mesclagens conceptuais, em que ha a fusio
dos dominios metaféricos iniciais em um espago-mescla, que redne a projegao seletiva de
elementos dos espagos iniciais, construindo uma nova estrutura emergente que caracteriza
o significado metaférico. Por fim, como apontado por Verhagen (2005, 2015), diferencas
de construals associadas a determinados itens gramaticais operam na dimensido da
coordenagdo entre um falante e um ouvinte (real ou virtual) na comunicagio triadica,
intersubjetiva, modificando a for¢a ou a dire¢do das inferéncias associadas a um
determinado enunciado.

Com base nas propostas mencionadas acima, o presente trabalho busca investigar
usos metafoéricos dos termos “gosto” e “sabot” no portugués brasileiro. Tendo em vista
que os significados literais desses termos foram descritos e diferenciados em estudo
recente, sob a otica da Linguistica Cognitiva (Ferrari, 2021), o objetivo da presente
pesquisa ¢ investigar se seus usos metaféricos mantém os diferentes construals que lhes sao
associados no dominio-fonte associado ao Frame de Paladar, que estrutura a relagdao entre
um Sujeito Experienciador (SE) e um Objeto Experienciado (OE).
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O trabalho esta organizado em trés se¢des principais. A se¢do 2, a seguir, detalha
0s pressupostos tedricos que embasam a pesquisa. Na secdo 3, os aspectos
metodolégicos sdao apresentados, indicando-se a origem dos dados, o recorte do objeto
de estudo, o objetivo principal e as hipéteses propostas. Por fim, na se¢ao 4, a analise
destaca que os usos metaféricos de “gosto” e “sabor” partem do construal associado ao
Frame de Paladar, estabelecendo uma integragao conceptual entre esse dominio concreto
e um dominio abstrato envolvendo diferentes tipos de eventos. Mais especificamente, os
resultados indicam que os usos metaféricos de ambos os termos ativam a metafora
genérica EVENTO E ALIMENTO, que pode ser instanciada por evento esportivo,
politico ou festivo. O espago-mescla metaférico, entretanto, elabora o construal associado
a cada um dos termos no dominio concreto associado ao Paladar, de modo que se pode
estabelecer diferentes enquadramentos do evento em questio. A mesclagem permite,
ainda, que falante e ouvinte compartilhem intersubjetivamente inferéncias associadas a
estrutura emergente criada pelo uso metaférico de cada um dos termos.

2 PRESSUPOSTOS TEORICOS

Um dos conceitos fundadores da semantica cognitiva é a nogao de frame, proposta
inicialmente por Charles Fillmore (1977, 1982, 1985). Uma das premissas norteadoras
dessa proposta é a de que a constru¢ao do significado de palavras e expressdes depende
do acesso a um conjunto de conhecimentos inter-relacionados e interdependentes, que
constituem o frame ativado pela unidade linguistica em questao. Além disso, os frames se
estruturam a partir de pontos de vista especificos. Fillmore (1982) ilustra esse fenomeno
contrastando os termos “coast” e “shore”, em inglés. Embora ambos possam abranger
um mesmo local litoraneo, “shore” adota uma perspectiva maritima, enquanto “coast”
adota um ponto de vista terrestre. Sendo assim, uma viagem “from shore to shore’, por
exemplo, significa uma viagem por mar, a0 passo que uma viagem “from coast to coas?’
indica uma viagem por terra na faixa litoranea. Exemplos desse tipo indicam que mesmo
palavras que envolvam o mesmo frame, podem apresentar significados distintos, na medida
em podem ativar esse conjunto de conhecimentos sob pontos de vista distintos. Para
detalhar melhor os mecanismos de construgdo do significado com base em frames,
Langacker (1987, 1991, 2000, 2008, 2013) prop&e a nogao de construal. De acordo com o
autor, o construal pode envolver perspectiva e proeminéncia (profiling), de modo que o
significado destaca um determinado aspecto do frame. Um dos exemplos discutidos
(Langacker, 2013, p. 64) é o termo e/bow (cotovelo), que tem como base conceptual as
concepgdes de corpo humano (escopo maximo) e brago (escopo imediato), mas coloca
em proeminéncia uma subestrutura — o cotovelo —, que constitui o foco de atengao na
regiao destacada. No caso de construgoes relacionais que ativam o mesmo frame, a
diferenca de significado deriva da proeminéncia estabelecida em termos da relagao entre
o trajetor (foco primario) e o marco (foco secundario). Por exemplo, as construcoes
preposicionais “acima de” e “abaixo de” colocam em proeminéncia diferentes entidades
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dispostas em um eixo vertical. O exemplo a seguir, adaptado de Langacker (2013, p. 71),
ilustra o fendmeno:

(1) Os livros didaticos ficam acizza dos romances na estante.

(2) Os romances ficam abaixo dos livros didaticos na estante.

As expressoes “acima de” e “abaixo de”, nos exemplos (1) e (2), apresentam o
mesmo conteido, na medida em que relacionam duas entidades em um eixo vertical.
Vejamos:

TR M

M TR

ACIMA DE ABAIXO DE

Figura 1 — Construals distintos em “acima de” e “abaixo de” (adaptado de
Langacker, 2008)

A Figura 1 indica que “acima de”, no exemplo (1), coloca em proeminéncia a
entidade mais alta, que se torna o Trajetor (livros didaticos), enquanto a entidade mais baixa
atua como Marco (romances); no caso de “abaixo de”, no exemplo (2), ocorre o inverso:
o Trajetor ¢ a entidade mais baixa (romances) ¢ o Marco é a entidade mais alta (livros
didaticos).

Como apontado por Ferrari (2021), no caso de usos literais dos termos “gosto” e
“sabor” ocorre algo semelhante. O termo “gosto” coloca em proeminéncia a experiéncia
gustativa do Sujeito (#rgjetor), enquanto “sabor” coloca em proeminéncia as caracteristicas
especificas do Objeto Experienciado:

Q- -

GOSTO SABOR

S: Sujeito Experienciador; O: Objeto Experienciado;
<«—» : Relagido Experiencial entre S e O
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Figura 2 — Construals distintos de “gosto” e “sabor” (cf. Ferrari, 2021, p. 165)

As representacoes na Figura 2 permitem explicar a diferenca semantico-
pragmatica entre os exemplos a seguir:

(3) Acai tem gosto de terra.
(4) Agai tem sabor amargo

Em (3), o uso de “gosto” coloca em proeminéncia a experiéncia gustativa do
Sujeito Experienciador, ja que, na verdade, “terra” nao entra na composi¢ao do agai. Ja o
uso de “sabor”, em (4), destaca a composi¢ao do Objeto Experienciado; no caso, a
experiéncia do sujeito reflete as caracteristicas da composi¢ao quimica do agai.

2.2 METAFORA E MESCLAGEM CONCEPTUAL

A Teoria da Metafora Conceptual, proposta inicialmente por Lakoff e Johnson
(1980), propde que as estruturas figurativas de um modo geral, e as metaforas, em
particular, estao longe de ser decorativas. Essas estruturas sao intrinsecas a linguagem, na
medida em que refletem estruturas cognitivas inerentes ao pensamento. Sendo assim, o
significado figurativo ¢ essencial ndo apenas para a linguagem literaria, mas também para
a linguagem cotidiana em diferentes linguas. As pesquisas t¢ém demonstrado que os
mesmos mecanismos basicos estio envolvidos tanto em um poema de Drummond
quanto em uma expressao como a flagao cain (na verdade, nada literalmente caiu).

Em especial, o conceito de mapping (mapeamento ou correspondéncia) é
apresentado como responsavel pela relacio entre elementos dos dominios cognitivos
envolvidos no processo metaférico: o dominio-fonte, mais concreto, e o dominio-alvo,
mais abstrato. Por exemplo, é possivel abordar o conceito mais abstrato de “Tempo” em
termos de um conceito mais concreto como “Espaco”. Assim, podemos falar que “os
dias estdo passando muito rapido” ou comentar que o ano “voou”. Este tipo de uso foi
descrito como envolvendo uma correspondéncia (mapping) entre uma entidade em
deslocamento espacial, no dominio-fonte, e um periodo de tempo, no dominio-alvo

Posteriormente, no ambito da Teoria dos Espacos Mentais (Fauconnier, 1997,
Fauconnier & Turner, 2002), as metaforas passaram a ser descritas em termos de
mesclagem conceptual. Sendo assim, o argumento é que a construgao do significado
metaférico envolve, basicamente, quatro dominios (e nao apenas dois): além dos
dominios fonte e alvo, denominados Input 1 e Input 2, respectivamente, os autores
estabelecem o dominio genérico, que indica, em linhas gerais, o ponto comum que
permitiu a analogia entre elementos dos dois dominios iniciais e, principalmente, o
Espago-Mescla, que representa a estrutura emergente associada ao significado metaférico,
que deriva da fusao de elementos dos dois dominios. O fenomeno pode ser exemplificado
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<

com base na metafora associada a expressao “virus de computador”, como ilustra o

diagrama a seguir:

ESPACO GENERICO | , Ameaca ..

Sistemna
Vims “ b A R Programa
' ' ' < destrutrvo
]
Ser vivo " [#Computador
INPUT 1 - BI DLC&G-\IA. INPUT 2 — INFORMATICA

BioesX ESTRUTURA
i EMERGENTE

destrgtivo/Virus

A categonia “vida” mnchu
a vida artificial e a vida
biologica.

e ,
Computador/
Ser Vivo

ESPACO-MESCLA

Figura 3 — Mesclagem conceptual associada a expressao “virus de computador”
(adaptado de Fauconnier, 1997)

A Figura 3 indica que, na mescla, o significado metaférico ¢, de fato, estruturado
como estrutura emergente, a partir da fusiao de elementos dos Inputs 1 e 2.

2.3 INTERSUBJETIVIDADE

Um dos parametros associados ao construal é o grau de inser¢ao do falante na cena
descrita (Langacker, 1990). Assim, expressdes mais objetivas sao aquelas que mantém o
falante implicito, externo a cena (por exemplo, nomes que indicam objetos como
“cadeira”, “arvore” etc.), enquanto expressoes mais subjetivas sao aquelas que colocam o
falante em proeminéncia — é o caso dos pronomes déiticos “eu”, cuja referéncia é o
proprio falante. Sendo assim, no caso dos termos relacionados ao paladar, o termo

“gosto” ¢ mais subjetivo, na medida em que destaca a experiéncia gustativa do Sujeito
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Experienciador, enquanto “sabor” ¢ mais objetivo, ja que perfila as caracteristicas do
Objeto Experienciado (Ferrari, 2021).

A proposta de Langacker (1990), entretanto, foi aprofundada por Verhagen
(2005), que argumenta que a relagao de construal envolve, na verdade, maior complexidade,
na medida em que qualquer uso linguistico inclui dois conceptualizadores: o responsavel
pela produgao linguistica e aquele que a interpreta de um determinado modo. Sendo
assim, os sujeitos da conceptualizagdo se engajam em coordenag¢ao cognitiva com relagio
a um objeto conceptualizado por meio da produgao linguistica. A coordenagio cognitiva
ocorre quando, ao utilizar uma determinada construgdo linguistica, o primeiro
conceptualizador “convida” o segundo a observar conjuntamente um objeto de
conceptualizacao de forma especifica, atualizando o ‘common ground’ (conhecimento que os
conceptualizadores compartilham mutuamente).

Com o desenvolvimento de suas pesquisas, Verhagen (forthcoming) busca combinar
a proposta de Langacker (1990) no ambito da Gramatica Cognitiva, a Teoria dos Espagos
Mentais de Fauconnier (1994, 1997) e a Teoria da Argumentatividade de Ducrot (1990),
propondo que, em linhas gerais, as estruturas linguisticas operam na dimensao da
coordenacao entre um falante e um ouvinte (real ou virtual) na comunicacio triadica e
intersubjetiva. O autor propoe que a intersubjetividade é um conceito superordenado, de
modo que todos os marcadores de subjetividade sio também marcadores de
intersubjetividade. F o que ilustra o diagrama, a seguir:

OBJETO
V)
(z)
X— 0

Figura 4 — Espago conceptual de intersubjetividade (adaptado de Verhagen, forthcoming)

De acordo com a estrutura do espaco conceptual proposta na Figura 4, a
intersubjetividade envolve, pelo menos, os eixos (x) e (y), podendo também envolver 3as
pessoas - eixo (z).
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A partir daf, com o desenvolvimento de pesquisas sobre linguagem figurada
(metaforas, metonimias, ironia, hipérbole, etc.), as relagdes entre cogni¢ao, sociedade e
discurso passaram a ser enfocadas. Consequentemente, as metaforas passaram a ser
concebidas nao apenas como um fené6meno que interrelaciona pensamento e linguagem,
mas também um fendémeno comunicativo e, portanto, ancorado na interacio
intersubjetiva (Geeraerts, 2010; Soares da Silva, 2021).

Como sera detalhado na anilise, os usos metaféricos dos referidos termos
adicionam um novo fator a intersubjetivade: a coordenacdo cognitiva relacionada ao
acesso implicito ao processo epistémico de mesclagem conceptual na constru¢io do
significado (Ferrari & Sweetser, 2014).

3 METODOLOGIA

O objetivo do presente trabalho ¢é investigar os usos metaféricos dos termos
“gosto” e “sabor” no portugués brasileiro, selecionando contextos em que esses
elementos ocorrem nas estruturas [SN1 com gosto de SN2] e [SN1 com sabor de SN2].

Os dados do portugués brasileiro foram retirados do Corpus do Portugués-NOW,
que contém em torno de 1,1 bilhoes de palavras e retine dados de paises falantes de lingua
portuguesa (Portugal, Brasil, Angola, Mogambique), retirados de jornais e revistas online
no periodo de 2012-2019. Mais especificamente, foram utilizados 134 dados de usos
metaféricos de “gosto” e “sabor” no portugués brasileiro, em que a proje¢ao de elementos
do dominio-concreto associado a experiéncia gustativa para um dominio-abstrato
(esporte, politica, etc) cria um espago de integracao conceptual cuja estrutura emergente
¢ responsavel pelo significado metaférico novo. Sendo assim, sdo estabelecidas as
seguintes hipoteses:

(i) Os significados metaféricos dos termos “gosto” e “sabor” distinguem-se em
funcido da integraciao dos diferentes construals relacionados ao Frame de Paladar
projetados no espaco-mescla.

(i) Os significados metaforicos de “gosto” e “sabor” envolvem intersubjetividade.

Partindo-se das hipéteses (i) e (ii), os dados foram analisados, como apresentado
na se¢ao 4, a seguit.
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4 ANALISE DE DADOS

Considerando-se as estruturas [SN1 COM GOSTO DE SN2] e [SN1 COM
SABOR DE SN2], a analise dos dados indicou a seguinte distribuigao:

ESTRUTURAS METAFORICAS FREQ. %
SN1 COM GOSTO DE SN2 68/134 51 %
SN1 COM SABOR DE SN2 66/134 49%

Tabela 1 — Distribuicao de usos metafdricos de “gosto” e “sabor”
¢ g

A Tabela 1 indica que as estruturas metaféricas investigadas apresentam
frequéncias bastante proximas e, portanto, sao igualmente produtivas.

Nas subse¢oes a seguir, essas estruturas sao analisadas. Enfocam-se, em 4.1, a
estrutura [SN1 COM GOSTO DE SN2] e, em 4.2, a estrutura [SN1 COM GOSTO DE
SN2]. Como sera descrito, ambas as estruturas ativam a metafora superordenada
EVENTO E ALIMENTO, que pode ser instanciada por eventos esportivos, politicos e
festivos. A seguir, essas diferentes instanciagoes metaforicas que podem ocorrer em cada
um dos usos, e suas respectivas frequéncias de ocorréncia, sio apresentadas e discutidas.

4.1 USO METAFORICO DE “GOSTO”

Os usos metaforicos de “gosto” sdo abstracdes em que a experiéncia gustativa de
um sujeito em relagao a um alimento ¢ projetada em um dominio mais abstrato. Como
apontado anteriormente, o dominio-concreto apresenta um construal que coloca em
proeminéncia o Sujeito Experienciador no Frame de Paladar (Ferrari, 2021). Desse modo,
o processo de mesclagem conceptual envolvido na construcao do significado metaférico
parte de uma analogia estabelecida, em termos genéricos, entre inter-relagdes experienciais
entre Sujeito e Objeto. A partir dai, a mesclagem envolve a projecio inicial da inter-relagao
entre o dominio concreto de Experiéncia Gustativa (Input 1) e um dominio de Experiéncia
Abstrata (Input 2). Por fim, os elementos inter-relacionados nos Inputs 1 e 2 sao fundidos
no espago-mescla, gerando uma estrutura emergente, responsavel pela criagio de um
novo significado. Esse processo ¢ representado no diagrama a seguir:
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EXPERIENCIAGUSTATIVA /EXPERIENCIA ABSTRATA

ESTRUTURA
EMERGENTE
A experiencia abstrata (OE")
€ um alimento que produz
efeitos gustativos em quem o
expetiencia.

ESPACO-MESCLA

Figura 5 — Projecao entre dominios em usos metaforicos de “gosto” (elaboragao propria)

A Figura 5 indica que a relacio entre Sujeito Experienciador (SE) e Objeto
Experienciado (OE), por meio do Paladar, é projetada em um dominio-alvo mais abstrato,
mantendo o construal em que essa relagao ¢ retratada sob o ponto de vista do SE.

Dentro dessa perspectiva, a metafora superordenada EVENTO E ALIMENTO
apresentou, as seguintes instanciacdes nos dados: (i) ESPORTE E ALIMENTO; (ii)
POLITICA E ALIMENTO; (i) CELEBRACAO E ALIMENTO. A Tabela 1, a seguir,
detalha as frequéncias de ocorréncia de cada uma das instanciagdes metaféricas:

METAFORAS FREQUENCIA %
ESPORTE E | 55 81%.
ALIMENTO

POLITICA E| 9 13%
ALIMENTO

CELEBRACAO E | 4 6%
ALIMENTO

TOTAL 68 100%

Tabela 2 — Instancia¢oes da metafora EVENTO ¢ ALIMENTO associadas ao
uso de “gosto”
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Como indicado na Tabela 2, a metifora ESPORTE E ALIMENTO ¢ a mais
frequente, com 55 ocorréncias, correspondendo a 81% dos dados. Vale notar, entretanto,
que a instanciacio FUTEBOL E ALIMENTO é predominante, com 50 ocorréncias
correspondendo a 73% dos dados totais e a 91% dos dados envolvendo ESPORTE. E o
que ilustram os exemplos a seguir:

(5) (...) o técnico terminou castigado por a sua prépria inoperancia. Consequéncia:
um  empate com gosto de derrota e a sensagdio de que poderia ter rendido mais.
https://www.terra.com.br/esportes/lance/bola-aerea-erro-da-arbitragem-e-falta-de-

criatividade-o-amargo-empate-do
corinthians,ab24f7e07d68cf9435ec161db791f8e3h33216pd.html

(6) E a partida acabou assim, com poucas chances e wza despedida com gosto de vitiria
para o Eibar. e um gosto de que poderia ter feito mais para o Barcelona, que perdeu muitas
chances em todo o jogo.
https://www.espn.com.br/futebol/artico/ /id/5638571/campedo-barcelona-se-
despede-de-laliga-com-empate-e-dois-gols-de-messi

No exemplo (5), o empate do Corinthians com o Sao Bento, time que era o ultimo
colocado no campeonato, foi metaforicamente tratado como um “empate com gosto de
derrota”; por ter sido interpretado como negativo sob o ponto de vista das expectativas
prévias em relagdao ao jogo - “sensagao de que poderia ter rendido mais”. Ja o exemplo
(6) enfoca uma partida entre dois times espanhdis no campeonato LaLiga (2018/2019): o
Barcelona, que ocupava o primeiro lugar no campeonato, e o Eibar, classificado em dltimo
lugar. Nesse caso, adotando o ponto de vista dos jogadores/torcedores do Eibar, o
empate foi retratado como algo positivo, ja que nao confirmou as expectativas de derrota
para o Barcelona, que era o primeiro colocado na disputa.

Outras instanciacdes de ESPORTE F ALIMENTO também encontradas foram
as seguintes:

(i) VOLEI DE PRAIA E ALIMENTO

(7) "Sempre sonhei em jogar uma Olimpiada. Quando ainda jogava volei de
quadra, acabei cortada pouco antes dos Jogos de Seul, entao era como um sonho que eu
havia perdido. Mas a vida surpreendeu, fui para o volei de praia e ele se tornou olimpico.
S6 de estar presente, ja foi uma emogao incrivel. E foi uma prata com gosto de ouro. Em
pouquissimos esportes é possivel ouvir o hino mesmo ficando com a prata. Demos nosso
maximo, fizemos nosso melhot. Foi wma prata com gosto de onro", destacou Adriana Samuel.
https://jc.uol.com.br/canal/esportes/outros-esportes/noticia/2016/07 /27 /medalhas-

que-transformaram-o-volei-de-praia-do-brasil-completam-20-anos-246246.php

(i) IATISMO E ALIMENTO
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(8) Em 2000 e 2004, os ciclos foram muito amadores, de pouco investimento, e
nao tinhamos muita expectativa. Ja em 2008, a experiéncia foi fantastica, #w bronze com
gosto de onro. (...) recorda-se a velejadora. https://www.terra.com.br/esportes/fernanda-
oliveira-se-divide-entre-cuidar-dos-filhos-e-ir-a-sua-6
olimpiada,aa5b205b059fb2239cd1£64c6d4f46735ydgmy7y.html

(i) BODYBOARD F. ALIMENTO

(9) Diego, que chegou ao Brasil como nimero 56 do ranking, comemorou demais
a vitoria. E ndo apenas pelos cinco mil pontos que ele recebeu, nem pelos US$ 5 mil de

premiagao. Foi um triunfo com gosto de volta  por cima.
bttps:/ [ blogs.oglobo.globo.com [ radicais/ post/ diego-cabrera-vence-etapa-brasileira-do-mundial-de-
bodyboard.html

(iv) GOALBALL E ALIMENTO

(10) RIO — Em um jogo dramatico, dado como perdido, a sele¢io brasileira
masculina de goalball renasceu das cinzas e conquistou o bronze paralimpico diante da
Suécia, nesta sexta-feira, na Arena do Futuro: 6 a 5, na prorrogacao. (....) — Aos poucos
fomos buscando o placar. O trabalho em grupo nos deu essa vitoria de hoje. Foi wm bronge
com gosto de onro. Em Londres ndo ouvimos uma torcida como essa, que nos embalou para
empatar ¢ levar para a prorrogacao. E fazer o gol do titulo foi muito especial para mim
— vibrou Leomon. https://oglobo.globo.com/esportes/selecao-masculina-de-goalball-

conquista-bronze-na-paralimpiada-20126570

Em linhas gerais, com relagdo aos exemplos (5) a (10), o ponto comum ¢ a
elaboracao do construal em que o Sujeito Experienciador é colocado em proeminéncia.
Todos os resultados obtidos nos jogos esportivos (derrota, vitoria, empate), bem como
medalhas ganhas (ouro, prata ou bronze), nio foram conceptualizados por seu valor
intrinseco, mas em termos da experiéncia do atleta/torcida com relagdo ao valor daquele
resultado no campeonato

As outras metiforas encontradas foram POLITICA E ALIMENTO, em que
eventos politicos (elei¢cOes, debates, etc) sao tratados como alimentos, e CELEBRACAO
E ALIMENTO, que enfoca eventos voltados para a diversio (festividades, exposi¢des,
etc.). Vejamos:

(v) POLITICA E ALIMENTO

(11) Os eleitores de Madagascar comparecem as urnas nesta quarta-feira para o 2°
turno de uma elezgio presidencial com gosto de ajuste de contas entre dois ex-chefes de Estado, Marc
Ravalomanana e Andry Rajoelina, determinados a  recuperar o  poder.

(https://gl.globo.com/mundo/noticia/2018/12/19 /madagascar-escolhe-presidente-em-
clima-de-tensao.ghtml)
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(vi) CELEBRACAO F ALIMENTO

(12) A dltima noite do Maceié Verdo foi um grande espetaculo. Atragdes com
estilos variados harmonizaram com o gosto do grande publico presente na Praga
Multieventos, na Pajucara, e deixaram o festival com gosto de quero mais.
(https://www.alagoas24horas.com.br/638757 /maceio-verao-chega-ao-fim-confira-o-
ultimo-dia-de-shows/)

O exemplo (11) relata os desdobramentos da elei¢ao presidencial em Madagascar,
em 2018, colocando em proeminéncia caracteristicas do pleito relacionadas as pretensoes
dos candidatos envolvidos. Em (12), o festival “Maceié Verao” é reportado como um
grande sucesso. Sendo assim, o uso metaférico da estrutura festival com gosto de quero mais
coloca em proeminéncia a experiéncia positiva dos participantes do evento, de modo a
lamentarem seu término.

4.2 USO METAFORICO DE “SABOR”

Assim como ocorre com “gosto”, os usos metaféricos de “sabor” sio abstragdes
em que o dominio-concreto de experiéncia gustativa ¢ projetado em um dominio mais
abstrato. Em especial, a metafora superordenada EVENTO E ALIMENTO, associada a
estrutura [SN1 com sabor de SN2|, também apresenta as instanciagOes referentes a
eventos esportivos, politicos e festivos. A Tabela 1, a seguir, detalhas as frequéncias de
ocorréncia de cada uma dessas instanciagoes:

METAFORAS FREQUENCIA FREQUENCIA
ESPORTE E ALIMENTO 61 92%
CELEBRACAO E 3 5%
ALIMENTO
POLITICA E ALIMENTO 2 3%
TOTAL 06 100%
Tabela 3 — Instanciacbes da metifora EVENTO é ALIMENTO associadas ao uso de
“sabot”

De forma semelhante ao que ocorreu com o uso de “gosto”, a Tabela 3 indica que
a metifora ESPORTE E ALIMENTO ¢é a mais frequente, com 61 ocorréncias,
correspondendo a 92% dos dados. A instanciagio FUTEBOL E ALIMENTO também
¢ a mais frequente (54 ocorréncias), equivalendo a 89% dos dados relacionados a
competicao esportiva e a 82% dos dados gerais. O exemplo, a seguir, ilustra essa
instanciacao:

(13) O renovado time tricolor nao jogou bem e sofreu para empatar contra o Volta
Redonda por 1 a 1, neste sabado, no estadio do Maracana, no Rio de Janeiro, pela primeira
rodada da Taca Guanabara - o primeiro turno do Campeonato Carioca. Agora cada time
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soma um ponto no Grupo B, liderado pelo Vasco, com trés, que mais cedo venceu o
Madureira por 1 a 0. Um empate com sabor de derrota para o Fluminense e um ponto
importante conquistado pelo clube de Volta Redonda (R]) fora de casa, sem contar um
pénalti chutado para fora. https://www.hojeemdia.com.bt/esportes/para-chegar-ao-
topo-américa-precisa-acabar-com-jejum-de-14-anos-sem-vencer-o-galo-no-mineirao-
1.700644)

O exemplo (13) enfoca um empate que somou poucos pontos para o Fluminense
no inicio do campeonato. Se compararmos este exemplo com o exemplo (5), instanciado
por “gosto”, em que o empate também é enquadrado como derrota, poderia parecer que
os usos sdao intercambiaveis. Entretanto, é possivel perceber que os objetivos
comunicativos sao ligeiramente distintos, gerando construals diferentes: enquanto a
expectativa prévia dos sujeitos envolvidos ¢ previamente descrita, no exemplo (5), em
(13), é o “objeto experienciado” (resultado do jogo) em si que ¢é destacado. Embora esse
resultado ndo tenha chegado a romper expectativas anteriores muito fortes, porque se
tratava apenas do inicio do campeonato, o empate ¢ enquadrado em termos de seu valor
intrinseco - aquilo que significou naquele momento.

O exemplo, a seguir, também ilustra a metafora FUTEBOL E ALIMENTO:

(14) Na decisao de 20106, apds fazer 2 a 1, como mandante, no Independéncia, o
América foi ao Mineirdo, em 8 de maio, precisando apenas do empate para conquistar o
Campeonato Mineiro. O Atlético vencia por 1 a 0, placar que lhe assegurava a taga, até os
38 minutos do segundo tempo, quando Danilo Barcelos, que ja tinha balangado a rede
atleticana duas vezes no Horto, acertou um belo chute e dectretou a igualdade com sabor de
conquista para os americanos.

Em (14), o uso metaférico de “sabor” coloca em proeminéncia o ‘“objeto
experienciado”; no caso, o empate que garantia a conquista do Campeonato Mineiro.

Outras instanciacdes da metifora ESPORTE E ALIMENTO encontradas foram
as seguintes:

(i) CORRIDA AUTOMOBILISTICA . ALIMENTO

(15) Esteban Ocon e Sergio Pérez, da Force India que comemorou o GP 200
neste fim de semana, terminaram em sexto e sétimo, respectivamente(...). O desfecho da
corrida mostrou alguns resultados igualmente improvaveis. Fernando Alonso, que largou
do pit-lane, faturou wm oitavo lugar com sabor de vitiria, enquanto Chatles Leclerc e Marcus
Ericsson, da Sauber, completaram o rol dos dez primeiros colocados de um grande
domingo para a F1.

(i) VOLEI E ALIMENTO
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(16) Uma vitéria com sabor de alivio. Depois da derrota por 3 a 1 para a
Holanda, a selegdo brasileira precisava de um triunfo sobre o Canada nesta segunda-feira
para seguir com boas chances de ser primeiro colocado na chave. No placar, 3 a 1 sobre
o até entdo invicto Canada.

Nos exemplos (15) e (16), o ponto comum ¢ a escolha do construal em que os
resultados dos jogos sdo colocados em proeminéncia. O relato de um “oitavo lugar com
sabor de vitéria”, em (11), é enquadrado sob o ponto de vista de seu valor como resultado
improvavel e positivo. A “vitéria com sabor de alivio”, em (12), foi realmente uma vitoria
e o alfvio foi o sentimento associado.

De forma analoga ao que foi observado para o uso metaférico de “gosto”, as
outras metaforas associadas a “sabor” sio CELEBRACAO E ALIMENTO e POLITICA
E ALIMENTO, como ilustram os exemplos a seguir:

(i) CELEBRACAO T2 ALIMENTO

(17) O Salao de o Automédvel 2016 terminou no dltimo domingo (20) com sabor de
novidade principalmente por ter acontecido em local inédito: trocou o Anhembi pelo
Sao Paulo Expo. https://gl.globo.com/carros/salao-do-automovel-de-sao-
paulo/2016/noticia/2016/11/salao-de-sp-2016-em-10-momentos.html

(iv) POLITICA E ALIMENTO

(18) Os tribunos da plebe exerceram importante papel nas discussoes relativas a
reforma agraria (...), 0 que nos remete a historia dos irmaos Graco. Tibério, por exemplo,
chegou ao tribunado em 133 a.C., época em que empreendeu uma série de propostas
reformistas, com sabor de verdadeira revoluc¢io social.
(https://www.conjur.com.br/2015-jun-28 /embargos-culturais-tese-livre-docencia-

jurista-manuel-figueiredo-ferraz/)

O exemplo (17) enfoca o “Saldio do Automoével de Sio Paulo”, que representa
maior exposi¢ao da industria automobilistica do Brasil e uma das maiores da América
Latina, e tem o objetivo de mostrar as novidades do mundo automobilistico, expondo
carros, equipamentos e acessorios. O uso de “sabor” destaca o aspecto inovador do
evento. Ja o exemplo (18), que ilustra a metafora POLITICA E ALIMENTO, enfoca os
irmaos Graco — Caio e Tibério -, que atuaram politicamente durante a Republica Romana,
no século II a. C. Ambos eram membros da facgao dos populares ¢ o trecho destacado
no exemplo destaca que Tibério empreendeu “wma série de propostas reformistas, com sabor de
verdadeira revolugao social’. O uso de “sabor” no trecho enquadra a revolugio social como
aspecto inerente as propostas reformistas.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

Este trabalho buscou integrar conceitos estabelecidos em vertentes inter-
relacionadas no ambito da Linguistica Cognitiva — a Gramatica Cognitiva, a Semantica de
Frames, a Teoria da Metafora Conceptual e a Teoria dos Espagos Mentais -, para analise
semantico-pragmatica dos usos metaféricos dos termos “gosto” e “sabor”, em estruturas
[SN1 com gosto/sabor de SN2J.

Os resultados indicaram que ambos os usos refletem a metafora superordenada
EVENTO E ALIMENTO. Mais especificamente, as instanciagdes dessa metafora mais
observadas nos textos jornalisticos analisados foram ESPORTE E ALIMENTO (em
especial, FUTEBOL E ALIMENTO), POLITICA E ALIMENTO ¢ CELEBRACAO E
ALIMENTO.

Embora os mapeamentos metaféricos mais frequentes nas estruturas analisadas
sejam semelhantes, o significado é construido por meio do processo cognitivo de
mesclagem conceptual cuja estrutura emergente apresenta diferentes construals.  Os
resultados indicaram que os usos metaféricos de ambos os termos adquirem contornos
intersubjetivos, envolvendo nao apenas a coordenagao cognitiva entre falante e ouvinte(s),
mas de todo um grupo social, em relacio a um determinado evento — em especial,
competicao esportiva, eventos politicos ou festivos. No caso do uso metaférico de
“gosto”, a estrutura emergente da mesclagem enquadra a reagao dos participantes de um
evento — por exemplo, a reacdo dos jogadores/torcedores - em relacdo ao resultado de
um jogo (ex. empate com gosto de vitoria). Ja no caso do uso metaférico de “sabor”, a
mesclagem elabora a constitui¢ao intrinseca do resultado em si (ex. vitdria  com sabor de
vinganga), em que o foco é o valor da vitéria.

Embora as metaforas que predominaram no corpus tenham sido as descritas no
trabalho, a observacio informal de usos cotidianos de metaforas associadas aos termos
“gosto” e “sabor” nas estruturas analisadas indica que pode haver outras instanciaces,
tais como TEMPO E ALIMENTO (ex. sexta-feira com gosto de pansad) e ECONOMIA E
ALIMENTO (ex. vitalidade econdmica com sabor de revanche), que merecem ser investigadas
em pesquisas futuras.
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