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INTRODUCAO

Estudo dos tipos morfolégicos de galdxias da classificacdo de Hubble e das
peculiares presentes no catalogo de Arp & Madore (1987) sdo de grande interesse para a
comunidade astronomica extragalactica. Para popularizacdo do estudo e conhecimento
deste tema, foi desenvolvido um aplicativo mével educativo como instrumento de
difusdo do conhecimento sobre o tema galaxia, utilizando a plataforma digital gratuita
App Inventor do MIT (GOMES & MELO, 2013). Para o desenvolvimento, foram
necessarios conhecimentos em programacao em bloco, design de aplicativos, além dos
principios basicos da metodologia cientifica.

MATERIAL E METODOS OU METODOLOGIA (ou equivalente)

O projeto e-Galaxy consiste de um conjunto de atividades educativas voltadas
para estudantes da educacdo basica e visa aplicar os principios da educagao aberta para
aproveitar de forma produtiva, desafiadora e socialmente construtiva o tempo de estudos
de jovens. Esta baseado na concepcdo e execucao de aplicativos moveis, como o
software “App-Inventor”, cuja a finalidade escolhida foi a de pesquisar e sistematizar
informag0es sobre galaxias, em particular, as galaxias peculiares. Para popularizacdo do
estudo e conhecimento deste tema, foi desenvolvido um aplicativo movel educativo
como instrumento de difusdo do conhecimento sobre o tema galaxia, utilizando a
plataforma digital gratuita App Inventor do MIT. Foram necessarios conhecimentos em
programacdo em bloco, design de aplicativos, além dos principios basicos de Geometria
e Metodologia Cientifica (OLIVEIRA 2016, LAKATOS & MARCONI, 2021). Foram
aplicados os principios basicos da gestdao de projetos com a realizacdo de reunides de
planejamento e de avaliacdo no inicio e ao longo de todo o periodo do projeto, a
elaboracdo de cronogramas de atividades o estabelecimento de objetivos e metas a
serem atribuidas aos integrantes da equipe de trabalho, com a finalidade de assegurar
das atividades previstas.
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RESULTADOS E/OU DISCUSSAO (ou Analise e discussdo dos resultados)

O APP e-galaxy pode ser obtido via download através do link:
https://drive.google.com/file/d/1EZ6qSItKj8tTXSQTUgbtwZIYkkskaB1l/view?usp=sharing.
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Ainda, como resultados alcancados, o bolsista agregou a sua formacao pessoal:

1. Nogdes basicas sobre Astronomia Extragalactica (OLIVEIRA-FILHO & SARAIVA,
2004, RIDAPATH, 2008), com énfase nas galaxias peculiares presentes no catalogo de
Arp-Madore, disponivel para acesso no link:

https://ned.ipac.caltech.edu/level5/SPGA Atlas/frames.html;

2. Nogoes basicas de Metodologia da Pesquisa e Orientacdo de Projetos de Iniciacdo
Cientifica na plataforma Apice da USP, disponivel no link https:/apice.febrace.org.br/;

3. Nogoes basicas sobre os principios basicos da metodologia cientifica (LAKATOS &
MARCONI, 2021);

4. Conceitos necessarios para a elaboracdo de aplicativos para celulares utilizando o
App-Inventor e nogoes basicas de programacdao em bloco, através do canal “DRAK
TUTORIALIS no YouTube:

https://www.youtube.com/channel/UCM nel2uMrv5211Y2HoHOPg.

CONSIDERACOES FINAIS (ou Conclusio)

Essa experiéncia de Iniciacao Cientifica foi bastante motivadora, pois permitiu interagir
com uma darea especifica da ciéncia (Astronomia), envolvendo programacdo em
aplicativos personalizados. Nesse sentido, pensando nas pessoas que irdo utiliza-los,
sobretudo os estudantes, foi produzido contetidos especificos para compor o aplicativo
de forma interativa e que aproxime os mesmos das novas tecnologias (VALENTE,
1998).

Para os usuarios de um modo geral, manusear o aplicativo no préprio aparelho de
celular e saber que ele foi programado por um estudante Escola Ptblica dentro de uma
proposta de Iniciacdo Cientifica Junior de uma Universidade, causa uma grande
empolgacdo e motivacdo para continuar na linha cientifica.

As pessoas ficaram impressionadas ao saber que o aplicativo ndo era comercializado,
mas havia sido planejado exclusivamente para eles. A producdo de aplicativos para
dispositivos moveis usando como tematica de Astronomia contribuiu para o
desenvolvimento de competéncias técnicas que poderdo se utilizadas na vida escolar e
pessoal do estudante, abrindo outras perspectivas de uso futuro, destes conhecimentos
nas suas atividades educacionais, além de ajudar este estudante na descoberta e na
aplicacdo de conhecimentos importantes.

O “MIT App Inventor”, também conhecido como “App Inventor for Android”, é uma
aplicacdao codigo aberto originalmente criada pela Google e atualmente mantida pelo
Massachusetts Institute of Technology (MIT). Uma descricdo mais completa pode ser
obtida no link https://appinventor.mit.edu/.
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