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INTRODUCAO

O GitHub ¢ considerado uma rede social para programadores, o sistema tem uma fama
especial nesse nicho, sendo também um servigo de controle de versdo de codigos, que
ajuda a acompanhar as mudangas feitas no codigo base. Atualmente ¢ considerada uma
das principais ferramentas de busca e fonte de informagdo para programadores e
desenvolvedores de softwares. Entretanto ha uma dificuldade para encontrar
determinadas informagdes na plataforma. Percebe-se que hd desencontros sobre
determinados assuntos. Pelo fato da ferramenta ter uma certa facilidade de uso, alguns
profissionais ndo se atentam a descrever de forma adequada sobre o que estdo
desenvolvendo e em qual aspecto seu projeto se encaixa. Isso acaba criando um
problema, ja que quando se vai pesquisar algo nesta plataforma had um grande acumulo
de informagdes desencontradas, fazendo com que perdemos tempo e até mesmo nao
encontrando a informag¢ao que desejamos.

MATERIAL E METODOS OU METODOLOGIA (ou equivalente)

Foi adotado o método de sintese tematica com o objetivo de mitigar as inconsisténcias
relacionadas a definicdo de topicos no github. Isso visa facilitar as atividades de
mineracdo e localizagdo de softwares na plataforma. Diante disso foi feito um
levantamento dos topicos mais pesquisados. Nesse levantamento foram selecionados 96
topicos mais comuns. Para este conjunto de topicos, foram definidos, a partir de um
trabalho com o grupo de pesquisa da UEFS/UFBA na area, 66 temas relacionados a
esses topicos. Essa extracdo foi necessdria para montar as tabelas, topicos e temas que
serviram como base para a pesquisa. Vale ressaltar que ambas tabelas fazem parte de um
trabalho de pesquisa de doutorado na UFBA.

Diante da problematica proposta pela pesquisa, foi necessario um entendimento mais
profundo sobre cada a defini¢do de topicos no github, e do método de sintese tematica,
que foram temas discutidos em reunides com o grupo de pesquisa envolvido no
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trabalho. A andlise das tabelas de topicos e temas extraidas do GitHub foi baseada na
descricdo que cada um possui, assim agrupando os tOpicos com os temas referentes.
Por exemplo, o topico “postgresql” se encaixa no tema “Banco de dados”. Este ¢ um
um exemplo onde o estabelecimento da relagdo € claro e direto. Entretanto, cerca de
50% das descrigdes eram insuficientes, necessitando realizar uma pesquisa mais
profunda a partir sobre os topicos. Esta pesquisa foi realizada a partir do link Wikipedia
de cada tema e topico e, em seguida, a partir de outras fontes de informacao, para
melhor entendimento e agrupamento dos dados.

A partir desse agrupamento foi realizada uma anélise, onde foram identificados alguns
desencontros de informac¢des. Em alguns havia tdpicos com nomenclaturas diferentes,
mas que possuiam links e descrigdes idénticas. Havia também outras situagcdes em que
topicos com nomenclaturas semelhantes possuiam  descricdes iguais com links
diferentes. Foram realizadas véarias reunides para ajustar essas diferencas. Para
validacdo desse mapeamento, foi necessario treinar outro pesquisador junior, que
realizou a tarefa de forma independente dessa valida¢do. Apos isso foi feita uma
checagem dos mapeamentos para melhor validagdo da metodologia.

RESULTADOS E/OU DISCUSSAO (ou Analise e discussdo dos resultados)

A base da proposta da pesquisa ¢ uma sintese temdtica que trata da incoeréncia de
nomenclaturas e agrupamento de informacdes no GitHub. A sintese tematica ¢ um dos
métodos adotados em estudos secundarios que visam sumarizar conhecimento empirico
produzido em determinada area de conhecimento (Cruzes and Dyba, 2011). Junior et al.
(2015) apresenta a revisao sistematica como um método que retine um conjunto de
estudos primdrios semelhantes que passam por um processo de selecdo em relagdo a
alguns critérios especificados. Segundo Sampaio et al. (2007), “Esse tipo de
investigacdo disponibiliza um resumo das evidéncias relacionadas a uma estratégia de
intervengdo especifica, mediante a aplicacdo de métodos explicitos e sistematizados de
busca, apreciagao critica e sintese da informacao selecionada.”

O método se adequa ao trabalho, uma vez que no GitHub ha inconsisténcia nas
informacodes. Isso deve-se ao fato da ferramenta ter uma certa facilidade de uso, o que
faz com que alguns profissionais ndo se atentem a descrever de forma adequada sobre o
que estao desenvolvendo e em qual aspecto seu projeto se encaixa. Isso cria um
acumulo de informagdes desencontradas, aumentando o tempo de busca sobre
determinado projeto e até a impossibilidade de encontrar o mesmo.

Dessa forma, foi realizada a sintese tematica, conforme descrito na metodologia. Para
analise foram selecionado os 98 topicos mais comuns e buscados na plataforma GitHub,
além de 66 temas, ambos com sua descrigdo e link referente ao wikipédia. A analise dos
topicos extraidos do GitHub, se baseia na descri¢cdo que cada um possui.

Conforme definido, foi realizado um comparativo de compatibilidade do agrupamento
dessas informagdes com dois pesquisadores independentes. Foi possivel perceber que
dos 347 agrupamentos, 261 deles foram compativeis (77%) e 76 ndo foram compativeis
(23%), entre os candidatos. A partir da observagdo dessas inconsisténcias e de reunides
em grupo, foi definido o mapeamento final. Isso evidencia a falta de uma nomenclatura
especifica para cada topico, criando esse acimulo de informagdes. O conjunto completo
de dados produzidos, incluindo o mapa temadtico esta disponibilizado no link:
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A partir do mapeamento, foi possivel analisar outros tipos de problemas. Foi possivel
identificar, por exemplo, algumas incompatibilidades. Um exemplo sdo os topicos que
possuem nomenclaturas diferentes, porém descrigdes semelhantes. Alguns desses casos
podem ser vistos na Tabela 1:

Tabela 1

Topico

Descricao

Link Wikipedia

react-native

React Native ¢ um framework moével em JavaScript
desenvolvida pelo Facebook. Ele permite que os
desenvolvedores criem aplicativos moveis Android e
iOS usando JavaScript e reutilizem o codigo em
aplicativos moéveis e da web.

https://en.wikipedia.org/wiki/R
eact (web_framework)#React
_Native

React

O React (também denominado React.js ou ReactJS) ¢
uma biblioteca JavaScript de codigo aberto com foco
em criar interfaces de usuario (frontend) em paginas
web

https://pt.wikipedia.org/wiki/R
eact_(JavaScript)

g0

Go ¢ uma linguagem de programacdo construida para
se parecer com uma versao simplificada da linguagem
de programagdo C.Ele compila no nivel da
maquina. Go foi criado no Google em 2007 por Robert
Griesemer, Rob Pike e Ken Thompson.

https://en.wikipedia.org/wiki/
Go_(programming_language)

golang

Go ¢é uma linguagem de programagdo construida para
se parecer com uma versdo simplificada da linguagem
de programacdo C.Ele compila no nivel da
maquina. Go foi criado no Google em 2007 por Robert
Griesemer, Rob Pike e Ken Thompson.

https://en.wikipedia.org/wiki/
Go_(programming_language)

cpp

C ++ ¢ uma linguagem de nivel médio popular e
amplamente usada. Ele foi projetado como uma
extensdo da linguagem C.

https://en.wikipedia.org/wiki/C
%2B%2B

c-plus-plus

C ++ ¢ uma linguagem de nivel médio popular e
amplamente usada. Ele foi projetado como uma
extensdo da linguagem C.

https://en.wikipedia.org/wiki/C
%2B%2B

c-sharp

C # (pronuncia-se "C sustenido") é uma linguagem de
programacao simples, moderna, orientada a objetos e
segura.Suas raizes na familia de linguagens C tornam
o C # imediatamente familiar aos programadores C, C
++ ¢ Java.

https://en.wikipedia.org/wiki/C
_Sharp (programming_langua

ge)

csharp

¢ uma linguagem de programac¢do simples, moderna,
orientada a objetos e segura.Suas raizes na familia de
linguagens C tornam o C # imediatamente familiar aos
programadores C, C ++ ¢ Java.

https://en.wikipedia.org/wiki/C
_Sharp_(programming_langua

ge)

Outro tipo de inconsisténcia ¢ apresentado a seguir. Mesmo agrupando esses topicos,
alguns apresentam links para wikipedia diferentes, criando mais um problema, como
pode ser visto na Tabela 2:

Tabela 2

| Topico | Descrigao

Link Wikipedia



https://en.wikipedia.org/wiki/C%2B%2B
https://en.wikipedia.org/wiki/C%2B%2B

react-na | React Native ¢ um framework modvel em JavaScript | https://en.wikipedia.org/wik
tive desenvolvida pelo Facebook. Ele permite que os | i/React (web_ framework)#

desenvolvedores criem aplicativos moveis Android e iOS | React Native
usando JavaScript e reutilizem o codigo em aplicativos
moveis e da web.

React O React (também denominado React.js ou React]S) ¢ uma | https://pt.wikipedia.org/wiki

biblioteca JavaScript de codigo  abertocom  foco  em | /React (JavaScript)
criar interfaces de usuario (frontend) em paginas web

Apesar das inconsisténcias supracitadas, o trabalho resultante simplifica a busca e o
agrupamento de informagdes do Github. Isso permite realizar a busca em um nivel
acima de abstra¢do com relacdo aos topicos, que sdo justamente os temas apresentados
nesta andlise. Por exemplo, o topico “postgresql” se encaixa no tema “Banco de
dados”. Isso permite um acesso baseado na breve descricdo que cada tdpico possui.

E possivel perceber que apenas a descri¢do apresentada pelo wikipédia ndo é suficiente
para definir cada topico, sendo necessaria uma busca mais profunda sobre o assunto.
Entretanto, agrupando esses topicos por temas, como realizado neste trabalho, ¢
possivel melhorar essa busca de dados.

CONSIDERACOES FINAIS (ou Conclusio)

E possivel identificar um desencontro das informagdes no GitHub e a necessidade da
definicdo de uma nomenclatura especifica para cada assunto. Além disso, é necessario
uma pesquisa mais profunda dos descritivos de cada topico. Utilizando o agrupamento
por temas , como realizado nesta pesquisa, ¢ possivel diminuir esse tempo de busca e
desencontro de informacdes. Como trabalho futuro, vamos desenvolver uma ferramenta
que possibilite usar o mapeamento realizado para simplificar a busca no GitHub.
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