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RESUMO

O presente artigo busca apresentar algumas reflexdes a partir
da descricdo dos processos de elaboragdo do Catdlogo de
Tecnologias Sociais da Universidade Federal Fluminense!. Busca-
se a partir do presente texto oferecer uma contribuigdo tedrico
metodoldgica para futuros investimentos semelhantes, seja
nas préprias universidades, nas politicas publicas ou ainda
no dmbito de organizagGes ndo governamentais interessadas
neste tema. A partir dele também serdao apresentados os
principais desafios desse percurso, a metodologia utilizada
para a selegdo das iniciativas que passaram a integrar o
Catdlogo. E, finalmente, pretende-se trazer reflexdes iniciais
gue apontem para um modelo de andlise, monitoramento e
avaliagdo de experiéncias de tecnologia social.
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ABSTRACT

The present paper seeks to present some reflections from
the description of the elaboration processes of the Federal
Fluminense University Catalog of Social Technologies. The
present text intends to offer a theoretical and methodological
contribution to similar future investments, whether in the
universities themselves, in public policies or even within
the scope of non-governmental organizations interested in
this theme. It will also present the main challenges of this
path, as well as the methodology used for the selection of
the initiatives that became part of the Catalog. And finally,
it seeks to bring initial reflections that point to a model of
analysis, monitoring and evaluation of social technology
experiences.
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Introdugao

Uma Universidade cada vez mais préxima da sociedade
é uma cobranga recorrente no atual cendrio do mundo
contemporaneo. Os pilares pesquisa, ensino e extensdo sao
indissocidveis e conferem a instituicdo universitaria a respon-
sabilidade de fomentar a¢des educativas que apontem
para o engajamento social da comunidade cientifica e,
consequentemente, para a transformagdo da sociedade.
N3do se trata de uma tarefa facil. Demanda a construgdo
de mecanismos e estratégias de aproximagdo entre o
saber cientifico construido no ambiente universitario
e o reconhecimento da importancia dos saberes locais
produzidos pelos atores diretamente afetados pelos
problemas sociais que vivenciam. Boa parte desse trabalho
ja vem sendo realizado hd anos através das iniciativas
de extensdo desenvolvidas por docentes, alunos e a
comunidade universitaria como um todo. Estes tém sido
capazes de articular os saberes aqui mencionados e ainda
produzir outros resultados positivos como: influenciar
politicas publicas, produzir pesquisas aplicadas, atender a
publicos vulneraveis, criar inovagdes no campo do ensino e
aprendizagem, dentre outras contribuicdes.

Segundo Patricio et al. (2020), especialmente nas
universidades publicas, ndo é incomum observar, sobretudo
através do desenvolvimento de projetos de extensdo ou de
inovacdo, iniciativas cuja metodologia prevé a articulagdo
entre os saberes desenvolvidos no ambiente académico e
cientifico e os saberes locais, da comunidade, do entorno
ou de grupos considerados vulneraveis e, a partir dessa
interlocugdo, se propiciem formas (inovadoras ou ndo) de
superar ou mitigar problemas sociais. As autoras apontam
que tais experiéncias também podem ser observadas nas
universidades através das incubadoras sociais (as chamadas
ITCP —Incubadoras Tecnoldgicas de Cooperativas Populares),
com exemplos em muitos estados brasileiros. Estas se
difundem nos anos 90, tendo como fim proporcionar o
desenvolvimento socioecondmico para aqueles que se encon-
tram a margem da sociedade.

Mais recentemente, o campo das Tecnologias Sociais
(TS) é fortemente acionado com uma crescente demanda
no ambito universitario. Seja ocupando o lugar da pesquisa,
do ensino ou da extensdo, as TS apresentam-se como uma
iniciativa importante frente a processos de exclusdo e de
acesso ao conhecimento (Maciel; Fernandes, 2011). Dentre
as definicbes mais comumente utilizadas, consideram-se
tecnologias sociais os "produtos, técnicas e/ou metodologias
reaplicaveis, desenvolvidas na interacdo com a comunidade
e que representam efetivas solugdes de transformagao social"
(Dagnino, 2010).

Ja o Instituto de Tecnologia Social (ITS)? define TS como
"ferramenta que agrega informagdo e conhecimento para
mudar a realidade. Ela é a ponte entre as necessidades, os pro-
blemas e as solugGes" (ITS, 2004). Contém, assim, 4 dimensdes:

1) Conhecimento, Ciéncia, Tecnologia; 2) Participagdo, Cidadania
e Democracia; 3) Educagdo e 4) Relevancia Social; e agrupou
as ideias de tecnologia social em trés categorias: principios,
parametros e implicagGes. Partindo desse entendimento, a
Fundacgdo Banco do Brasil (FBB)® caracteriza as TS por "aliar
saber popular, organizagdo social e conhecimento técnico-
cientifico. Importa essencialmente que sejam efetivas e reapli-
caveis, propiciando desenvolvimento social em escala" (FBB,
2004). A Fundagdo conta com um vasto Banco de Tecnologias
Sociais e, desde 2001, realiza o Prémio Fundag¢do Banco do
Brasil de Tecnologia Social.

Inspirados por estas definicdes mencionadas acima —
bastante abrangentes, vale dizer — desde 2017 a Agéncia de
Inovagao da Universidade Federal Fluminense, por meio da
sua Coordenagdo de Inovagdo e Tecnologias Sociais* vem
desenvolvendo o Catalogo de Tecnologias Sociais: publicagdo
anual que busca mapear, registrar e dar visibilidade as a¢Ges
de ensino, pesquisa, extensdo e/ou inovacdo desenvolvidas
no ambito da instituigdo ou com sua parceria, por meio de
seus docentes, estudantes ou técnicos-administrativos.
A proposta do Catdlogo, que esta em sua terceira edigao,
é muito mais do que apenas catalogar informagdes, mas
também promover a divulgacdo e a visibilidade para as
acGes, criando memoaria a partir do registro das iniciativas
e possibilitando sua reaplicagdo. Sdo produtos, processos,
metodologias, servicos e/ou técnicas (em curso, em fase
piloto ou finalizadas) desenvolvidas a partir do encontro
entre o saber universitario e os saberes locais, cujo objetivo
volta-se para o desenvolvimento social.

Cabe lembrar que, ao tratarmos da tematica da TS,
passamos por uma multiplicidade de contextos, abordagens
e apropriagdes da sua definicdo. Desse modo, uma
polissemia do termo é observada a partir da apropriacdo
de diferentes segmentos, sendo pensado de forma ampla
no qual o "social" pode ser observado sob diferentes oéticas,
seja por apontar para uma demanda social, pela critica a
modelos convencionais tecnolégicos, ou pela proposigdo de
uma légica sustentavel e econdmica, dentre outras questdes
(Jesus; Costa, 2013). Como veremos a seguir, sdo muitos e mul-
tiplos os sentidos atribuidos ao social das tecnologias sociais.

Informados pelas quest&es acima apontadas, o presente
artigo tem como proposta apresentar algumas reflexdes a
partir da descri¢do dos processos de elaboragdo do Catalogo
de Tecnologias Sociais da Universidade Federal Fluminense.
Busca-se a partir do presente texto oferecer uma contribuicdo
tedrico metodoldgica para futuros investimentos semelhantes,
seja nas préprias universidades, nas politicas publicas ou ainda
no ambito de organizacGes ndo governamentais interessadas
neste tema. A partir dele também serdo apresentados os
principais desafios desse percurso, a metodologia utilizada
para a selegdo das iniciativas que passaram a integrar o
Catdlogo, e finalmente trazer reflexdes iniciais que apontem
para um modelo de analise, monitoramento e avaliagcdo de
experiéncias de tecnologia social®.
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As tecnologias sociais

O movimento de implementag¢do das Tecnologias
Sociais (TS) comega muito antes da adogdo desta
nomenclatura. O percurso se inicia na india, nos anos 20,
e no Brasil, na década de 70, quando comecga a se falar
em Tecnologia Apropriada (TA), contrapondo a ideia da
Tecnologia Convencional (TC). Antes de chegar a construgdo
dos conceitos, é importante compreender a etimologia dos
termos. Quando se pensa em "tecnologia", comumente
relacionamos a informatica, seja pensando na maquina
(computador), seja pensando nos softwares dentro da
maquina. Ndo que a relagdo esteja errada, mas o termo
abrange muito mais que esse campo. O prefixo "tecno"
vem do grego "tekhne", que compreende a ideia de arte
e habilidade por construir, e o sufixo "logia" vem do grego
"logos", que denota a ideia de ciéncia e estudo. Portanto,
a tecnologia pode ser definida como a ciéncia na qual se
utiliza a arte, as técnicas e as habilidades para construir algo
(Dagnino, 2004; ITS, 2004).

Dessa forma, compreendemos o termo "tecnologia"
e percebemos que o sentido do que se constrdi a partir dela
vem com a segunda palavra que se une a primeira, com
seus sentidos e significados préprios, como nos casos das
Tecnologias Apropriadas (TA), Tecnologias Convencionais (TC)
e Tecnologias Sociais (TS), onde os termos que as seguem é que
denotam os seus usos e conceitos. Nesse sentido, refletindo
sobre como os conceitos sdo construidos, é possivel levantar
o caso da prépria nomenclatura da Tecnologia Apropriada (TA).
Como mecanismo de protecdo as tecnologias tradicionais
das pequenas aldeias, Gandhi inicia um movimento de
popularizagdo da fiagdao de roca, a Charkha, como forma de
despertar consciéncia politica da populagdo e lutar contra
as desigualdades sociais (Dagnino, 2004). Tendo sua cria¢do
construida no ocidente a partir do feito de Gandhi, ndo
significa que a TA ja era chamada por esse nome nos anos
20, mas estudos posteriores analisam o contexto histdrico e
levantam pontos que acabam por dar embasamento tedrico
para a construgdo do conceito.

A tecnologia é apropriada porque atende a uma
demanda local, por ser feita a partir da valorizagdo das
tradicGes, por ter baixo custo e ser construida respeitando
0 meio ambiente e o desenvolvimento sustentavel. Esses
sdo alguns dos pontos que a diferenciam dos sentidos e
significados atribuidos a Tecnologia Convencional (TC), sendo
desenvolvida, portanto, a partir de uma necessidade de
resposta a esta.

O termo da TS surge inicialmente entre as organizagdes
do terceiro setor (Fernandes, 2014) e tem sido utilizado
para descrever experiéncias cujo objetivo volta-se para o
desenvolvimento da sociedade, reunindo caracteristicas
e valores como: valorizagdo do saber local, baixo custo,
autogestdo, sustentabilidade, interdisciplinaridade, dentre
outros. Ou seja, caracteristicas que enfatizam seu valor para

"produgdo coletiva e ndo mercadoldgica" (Novaes; Dias,
2009, p. 19), partindo-se de uma demanda social muito clara,
condizente com as realidades locais, suas especificidades
e processos de organizagdo coletiva e democratica
(Maciel; Fernandes, 2011). Tais tecnologias emergiram no
cendrio brasileiro como um movimento considerado de
"baixo para cima", ou seja, foram construidas a partir do
desenvolvimento da "capacidade criativa e organizativa de
segmentos da populagdo em gerar alternativas para suprir
as suas necessidades e/ou demandas sociais" (Maciel;
Fernandes, 2011, p. 149).

Neste sentido, a tematica se destaca no ambito nacional,
sobretudo diante do atual panorama mundial, marcado por
crises econdmicas e disputas entre poténcias capitalistas, no
qual outros olhares se abrem e impactam diferentes formas
da vida social, principalmente quando nos referimos a uma
realidade pautada por desigualdades sociais como a que se
apresenta no Brasil. Esses modos de exclusdo social fazem o
cenario brasileiro, especialmente a partir da primeira década
do século XXI, assistir a um perceptivel interesse pela TS
como alternativa para promog¢do de uma sociedade mais
sustentdvel e inclusiva (Almeida et al, 2019).

O movimento da TS comeca a ser pensado levando em
consideracdo a ideia de "oferta e demanda", caracteristica do
modelo capitalista, mas nao visando o lucro. Dessa forma,
a TS poderia ser compreendida como um "produto-meta"
(Dagnino, 2004) desenvolvido por um grupo, através do
conhecimento cientifico ou local, levando em consideragdo
o coletivismo e o trabalho participativo, e oferecido como
resposta a uma demanda, sendo construida a partir de um
processo de inovagdo. Para Baumgarten (2006), essa defini¢do
conceitual percebe a tecnologia como uma atividade
socialmente organizada, planejada e com caracteristicas
praticas, na qual a unido ao termo social acrescenta uma
dimensdo socioambiental que "deve ser pensada no contexto
das relagbes sociais e dentro de seu desenvolvimento
histérico" (p. 288).

Pensar em TS como um contraponto a TC ja funciona
como uma das conceitua¢des ou "aquilo que a tecnologia
convencional ndo é" (Dagnino, 2014), percebendo que sua
terminologia abrange diversos pontos, que passam pela sua
construcgdo histdrica, que vem da TA. A TS se apresenta como
diferente da TC, entregando uma solugdo que esta ultima
ndo consegue, pois sua razdo de existir ndo é social, mas sim
a geracdo de lucro. Portanto, deve ser capaz de viabilizar
economicamente empreendimentos autogestionarios e
sociais; ter caminhos abertos para o potencial e criatividade
do produtor direto; ser adaptada a uma estrutura fisica
pequena; ter sustentabilidade financeira; ser orientada para
produgao para um mercado local e ndo para produgdo em
massa (Dagnino, 2004).

Contudo, apesar de se destacar em relagdo a TC por
direcionar-se a um aspecto social, desenvolver tecnologias
cujo objetivo volta-se para o desenvolvimento da sociedade



4 Luciane Patricio et al. — A elaboragdo de um Catéalogo de Tecnologias Sociais: a pratica para além da teoria

ndo é, por si s6, exatamente uma novidade. Os estudos sobre
o tema sinalizam muitos pontos em comum entre o que
hoje se chama de tecnologia social e o tema da economia
solidaria, ou dos empreendimentos econ6micos solidarios
(Lima; Dagnino, 2013; Gutierrez; Zanin, 2013).

Diante deste panorama, sobretudo considerando-
se a realidade brasileira, nota-se como nos referimos a
uma tematica amplamente discutida por diferentes atores
e agentes, dentre eles organizagdes da sociedade civil,
académicos e/ou universitarios, bem como trabalhadores
e integrantes do governo (Fernandes; Maciel, 2010; Jesus;
Costa, 2010). Por tal razdo, muitas vezes TS ndo € interpretada
como uma tecnologia ou tem seu valor reconhecido, o que
se reflete numa polissemia de seu uso, com diferentes
apropriagdes e sentidos, ndo havendo um consenso sobre seu
conceito e seus significados. Embora ndo haja uma defini¢do
consensual, em geral, é percebida uma preocupagdo com
o protagonismo dos sujeitos que serdo atendidos pela
tecnologia social no processo de produgdo, tornando-o
auténomo (Dagnino; Branddo, 2004).

Por outro lado, apesar das multiplas concepgdes
e apropriagOes, algumas instituicGes se destacam quanto
a tematica das TS. A Fundagdo Banco do Brasil (FBB), o
Instituto de Tecnologia Social (ITS) e a extinta Rede de
Tecnologias Sociais (RTS) sdo organizagGes que atuam ha
décadas, de forma pratica, na promogdao de tecnologias
sociais desenvolvidas em todo o pais. Entendemos que olhar
para esses projetos pode funcionar como um exercicio
para compreender o conceito de TS construido no Brasil
e, sobretudo, como os referenciais tedricos sobre esse
tema se atualizam nas experiéncias propriamente ditas.
Analisando os projetos promovidos e divulgados pelas
instituicGes apontadas acima, é possivel perceber o carater
similar entre eles: entregam alguma solugdo inovadora para
um problema social de uma comunidade; se relacionam a
temas de educacdo, cidadania, sustentabilidade, inclusdo,
acessibilidade e cultura; partem de um problema social
para oferecer uma solugdo; impulsionam construgdes
coletivas e participativas, promovendo um didlogo entre
os saberes cientificos e populares; tém baixo custo; podem
ser adaptados para reaplicagdo em outros locais e outros
contextos; possuem relevancia social, promovendo a trans-
formacao (ITS, 2004).

Neste sentido, a tecnologia social também pode ser
compreendida como a construcdo de técnicas, métodos e/
ou produtos desenvolvidos a partir de algum tipo de conhe-
cimento, de forma colaborativa com a populagdo que o
demanda, com resultado final de produzir ou desenvolver
solugbes para a inclusdo e o desenvolvimento social (ITS,
2004). Sendo assim, o conceito de TS é atravessado por
diversas nuances, que, em geral, possuem como caracteristica
comum a promogao da transformacdo social em algum nivel.
A este cendrio Fernandes e Maciel (2010) acrescentam ainda
a poténcia das tecnologias sociais de ndo apenas atender

a demandas da sociedade como também de possibilitar
o desenvolvimento e a promogdo de politicas de ciéncia e
tecnologia mais efetivas e préximas da populagdo (Fernandes;
Maciel, 2010).

Dessa forma, diante deste rapido percurso bibliografico
aqui exposto, podemos observar um desenho complexo e
polissémico envolvendo o tema das TS. E exatamente em
meio a este cenario abrangente e multiplo que este artigo
é apresentado, ndo com o intuito de conceitualizar ou rotular
o movimento da TS, mas na tentativa de se mapear contextos
e valores fundamentais através das experiéncias empiricas de
TS. Para tanto, apostamos que o caminho para superagdo
deste desafio conceitual estd numa relacdo profunda entre
teoria e pratica. E é nos debrugando sobre as evidéncias
empiricas, ou seja, quando estudamos o objeto pesquisado,
que podemos perceber como estd sendo apropriado esse
tema, conforme poderemos observar nos tépicos seguintes.

A construgdo do Catadlogo de Tecnologias Sociais da UFF:
mapeando experiéncias

A Coordenac¢do de Inovagdo e Tecnologias Sociais,
sediada na Agéncia de Inovagdo da UFF, foi criada em 2015 com
o objetivo de incentivar projetos e iniciativas de tecnologia
social desenvolvidas pela Universidade Federal Fluminense,
além de promover a articulagdo entre pesquisadores,
docentes, alunos e a comunidade académica em torno do
tema. Dentre asa¢des desenvolvidasem seu dmbito®, destaca-
se a producdo e difusdo de conteudo qualificado sobre o
tema, a realizagdo de pesquisas e, desde 2017, o Catalogo de
Tecnologias Sociais. Sua ideia surgiu a partir da necessidade
de reunir e dar publicidade as multiplas experiéncias de
tecnologia social desenvolvidas pela Universidade Federal
Fluminense (UFF), a fim de auxiliar sua divulgacdo e a troca
de conhecimentos com outras experiéncias. Apresentaremos
a seguir, considerando as 3 edi¢des do Catélogo, cada fase
desenvolvida para a sua elaboracgdo.

Fase 1 - Mapeamento das experiéncias

A primeira fase de elaboragdo do Catalogo, consistiu
na publicacdo de um edital de chamamento destinado a
realizar uma busca ativa dos projetos de tecnologia social
desenvolvidos pela UFF ou que tivesse a sua participagao.
Trata-se de uma fase exploratdria do processo, uma vez que
as informagOes sobre as agGes desenvolvidas dificilmente
encontram-se concentradas num mesmo local. Neste sentido,
docentes, técnicos administrativos e/ou alunos foram convi-
dados a aderirem ao edital’ através do preenchimento e envio
do formuldrio de registro que seguia em anexo a chamada.
Para concorrer, os projetos poderiam ser fruto de atividades
de ensino, pesquisa, extensdo e/ou inovacgdo e responder a
demandas nas seguintes areas: educacdo, energia, alimen-
tacdo, acesso a justica, geracdo de renda, habitacdo, saude,
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recursos hidricos, meio ambiente, seguranga, entre outras.
Nessa fase, também se apresentava como critério a iniciativa
possuir, pelo menos, trés dos seguintes valores abaixo
mencionados®:

1) Valorizacdo do saber local (a experiéncia responde a
um problema e/ou demanda local, considerou o saber
da comunidade para a sua realizagdo e/ou contou
com a participagdo do publico alvo interessado para
a sua concepgao e desenvolvimento);

2) Reaplicabilidade (possibilidade da experiéncia ser
adaptada a outros contextos semelhantes e, por sua
vez, aplicada);

3) Sustentabilidade econdémica (a experiéncia possibilita,
com ou sem a produgao de renda, o desenvolvimento
de ferramentas que viabilizam a organizacdo econo-
mica local e a distribuicdo equilibrada das riquezas
produzidas);

4) Sustentabilidade ambiental (a experiéncia possi-
bilita ferramentas que viabilizam a manutengdo e
preservagdo dos recursos naturais);

5) Empoderamento (estimula a autonomia e partici-
pacdo do publico alvo na tomada de decisdes);

6) Autogestdo (a gestdo da experiéncia é realizada
pelos préprios atores e/ou publico alvo interessado,
estimulando a autonomia, a administragao dos seus
processos e recursos e a tomada de decisdo);

7) Baixo custo (a solugdo proposta é vidvel com poucos
recursos);

8) Inovacgdo (a experiéncia propde uma resposta nova
a problemas ja conhecidos);

8) Interdisciplinariedade/Intersetorialidade (a experiéncia
articula saberes de duas ou mais disciplinas e/ou campos
de conhecimento);

9) Emancipacdo (a experiéncia permite/proporciona a
sustentabilidade econémica do publico alvo);

10) Cooperagdo/parcerias (a experiéncia proporciona
ou se vale de redes colaborativas e/ou conta com o
estabelecimento de parcerias para a sua realizagdo).

Sobre o formulario, este é composto por quatro
partes. A primeira destina-se a identificacdo dos projetos
e dos responsaveis pelo seu desenvolvimento; a segunda é
voltada para descricdao mais detalhada das experiéncias de
tecnologia social propriamente ditas, contendo perguntas
sobre a drea de atuagdo, natureza, resumo, objetivos,
metodologia, publico alvo, periodo de duragdo e parcerias
firmadas; a terceira busca investigar sobre os valores
presentes nos projetos, segundo a descrigdo prevista em
edital; e a quarta parte, finalmente, apresenta um conjunto
de perguntas voltadas para a autoavaliagdo da experiéncia
segundo seus coordenadores.

De acordo com os editais publicados, cabe dizer
ainda que a validacdo das experiéncias considerava os

seguintes critérios: 1) a experiéncia considerou o saber da
comunidade e/ou do publico alvo interessado (saber local)
para a sua concepc¢ao/desenvolvimento; 2) foi realizada pela
UFF ou contou com a sua participacdo para a sua concepgdo/
desenvolvimento; 3) reunia pelo menos trés dos valores/
caracteristicas apontadas no formulario de inscricdo; 4)
tinha como objetivo responder a um problema social,
devidamente qualificado; 5) apresentou formuldrio de
inscricdo devidamente preenchido e; 6) forneceu informagdes
complementares, quando solicitado. Veremos a seguir o
detalhamento da fase de andlise e validacdo dos projetos.

Fase 2 - Anadlise e validag¢do das informagdes recebidas

Uma vez recebidos, os formuldrios sdo lidos pela
equipe técnica da Coordenagdo e seu conteudo é analisado
segundo os critérios presentes no edital acima mencionado.
Trata-se da fase mais importante do processo de elaboracdo
do Catalogo de Tecnologias Sociais pois é nesse momento
que é realizado um exercicio analitico e interpretativo -
informado pelas referéncias bibliograficas existentes sobre a
tematica das tecnologias sociais - quais aquelas que passarao
a compor o Catdlogo e quais ndo se aplicam.

Somando as trés edi¢cdes do Catalogo foram recebidos
111 formularios e aprovadas 52 experiéncias, as quais
comp&em a sua edigdo mais recente (2019), divididas em 9
grupos tematicos, como veremos a seguir (Grafico 1). Nas
edicGes de 2018 e 2019, a fase de analise e validagdo das
informacgGes também contou com visitas técnicas in loco aos
coordenadores das experiéncias e a realizacdo de entrevistas,
de modo a complementar as informacdes recebidas e tirar
eventuais duvidas. Esse momento mostrou-se importante
para aprofundar questdes que ndo eram passiveis de serem
respondidas em virtude das limitagées do formulario.

No caso do Catdlogo de Tecnologias Sociais da UFF,
como esta é uma universidade com unidades académicas
espalhadas em todo o territério do estado do Rio de Janeiro®,
a realizagdo das visitas e entrevistas também possibilitou a
equipe técnica conhecer um pouco mais sobre os diferentes
contextos onde as experiéncias eram realizadas. Ao todo
foram realizadas 21 entrevistas em 2019, através de um
roteiro semiestruturado contendo perguntas gerais e espe-
cificas para cada experiéncia.

Fase 3 - Redagdo e Catalogacao

Finalizada a etapa de analise e validagdo das infor-
macbes presentes nos formuldrios recebidos, é iniciado
o processo de redagdo do Catdlogo. Cada experiéncia é
descrita segundo seus objetivos, publico alvo, metodologia,
tema, natureza da experiéncia, drea de atuacgdo e resultados.
Os textos sdo individuais e elaborados pela equipe técnica da
Coordenacdo de Inovagdo de Tecnologias Sociais, tendo como
base as informagdes presentes nos formularios enviados.
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Grafico 1 - Numero de formuldrio recebidos e projetos aprovados para o Catalogo de Tecnologias Sociais —2017 a 2019
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Fonte: Os autores.

Uma vez finalizados, seu conteudo é validado por cada
coordenador responsavel, assim como sdo acrescentadas
informagbes institucionais sobre as mesmas, como os
nomes dos membros da equipe, local onde sdo realizadas
as atividades e telefones e e-mails para contato. A etapa
seguinte (e ultima) consiste na diagramacdo da publicacéo,
onde sdo incluidas as fotos dos projetos disponibilizadas
pelos seus coordenadores.

Considerando as muitas atividades que compdem cada
uma das fases acima descritas, a duragdo de cada uma delas
pode variar conforme o tamanho da equipe, a quantidade de
projetos recebidos e os objetivos institucionais propriamente
ditos. A confecgao do Catalogo de Tecnologias Sociais da
UFF tem a duragdo de, em média, 8 meses, contando da
publicacdo do edital de chamamento até o momento final,
que se traduz no seu langamento para o publico®.

O Catalogo de Tecnologias Sociais 2019: subgrupos e natureza
das experiéncias

Apresentaremos a seguir o quadro que reune as 52
experiéncias de tecnologia social publicadas no Catalogo em
sua Ultima edicdo. Ao observa-lo, identificamos projetos
que objetivam solucionar ou amenizar demandas sociais
nos campos da educagado, saude, acesso a justica, cidadania,
geracdo de emprego e renda, preservagao do meio ambiente,
seguranca publica, acessibilidade e inclusdo digital e/ou social.
Elaboramos esse quadro de acordo com seus respectivos
temas, objetivos e areas de interesse, reunindo-os assim em
nove diferentes subgrupos tematicos:

A classificacdo das experiéncias nos subgrupos
acima apontados foi possivel a partir da analise destas em

seu conjunto. Tal sistema classificatério nao é, no entanto,
definitivo e tampouco unidisciplinar, sendo revisitado a cada
nova edi¢do. Foi a partir da identificacdo de caracteristicas e
indicadores comuns entre os projetos que foram construidos
nove diferentes subgrupos, descritos a seguir:

1. Metodologias e Ferramentas Didaticas Inovadoras:
Nesse subgrupo se encontram doze experiéncias
que buscam o desenvolvimento de atividades,
metodologias ou produtos criativos e inovadores
voltados para o ensino e aprendizagem de modo
transformador e engajado na relagdo entre os
realizadores e o publico alvo. Também é interessante
notar a preocupacgdo para que as agdes possam ser
de baixo custo ou reaplicaveis, facilitando assim
um maior alcance e adaptagdo das experiéncias em
outros locais para além de onde sdo originalmente
desenvolvidos.

2. Jogos: Esse subgrupo foi criado em 2019 e contempla
quatro experiéncias de jogos educativos sobre temas
como: drogas de abuso, meio ambiente e neurociéncia.
E possivel identificar que os jogos partem de demandas
e didlogos locais e podem ser desenvolvidas tanto em
espacos formais (como a escola) como fora deles.

3. Valorizacdao e Preservagao da Meméria Cultural:
Esse subgrupo conta com duas experiéncias que buscam
formacdo profissional e valorizagdo do saber local e
cultural de seu publico alvo. O objetivo dos projetos é
incentivar e promover o reconhecimento e fortale-
cimento de saberes locais e tradicionais através de
atividades que envolvam a valorizagdo da cultura
local e ancestralidade.
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Quadro 1 - Distribuicdo das 52 experiéncias de Tecnologia Social descritas no Catalogo de Tecnologias Sociais UFF 2019.

SUBGRUPO

NOME DA TECNOLOGIA SOCIAL

DESCRICAO

Metodologias
e Ferramentas
didaticas inovadoras
(12 experiéncias)

Ambiente Digital de Aprendizagem para
Criangas Autistas — ADACA

Promove a inclusdo digital, social e auxilia a aprendizagem de
criangas autistas por meio do desenvolvimento de ferramentas
computacionais, jogos educativos e aplicativos.

Atlas Digital de Anatomia Imaginoldgica
Dento-Maxilo-Facial com apontamentos
Topograficos: um ensino a distancia

Plataforma moodle para estudo de imagens radiograficas no ambiente
da internet.

A Biotecnologia, a Diversidade e a
Inclusdo (Projeto Ser Humano)

Dissemina conhecimentos sobre Biotecnologia e Saude através do
desenvolvimento de produtos que aumentem a acessibilidade de
pessoas surdas e/ou com deficiéncia auditiva.

Jogos e Cartilhas: Uma Estratégia Ludica
de Ensino e Aprendizagem

Método educativo alternativo, interativo e ludico para o ensino e a
aprendizagem da gastroenterite e doengas sexualmente transmissiveis
(DST) para professores, diretores de escola, jovens e alunos do ensino
fundamental.

Novas e tradicionais tecnologias para a
formacdo de professores

Desenvolve a autonomia, o trabalho em equipe, a imaginagao,
o raciocinio légico, habilidades motoras e produgdo textual dos
estudantes e docentes por meio da formagdo inicial e continuada de
professores em didlogo com as tecnologias informacionais digitais.

Utilizagao de Lixo Eletronico para a
produgdo de Jogos e Materiais Didatico-
Pedagdgicos, Experiéncia do TEC Grupo

Producdo de materiais didaticos a partir de residuos eletrénicos, de
modo a contribuir com a redugdo do impacto ambiental e facilitar o
processo de ensino-aprendizagem.

Produgao de material de divulgagdo
cientifica inovador — Experiéncia do
Ciéncias Sob Tendas

Experiéncia voltada para a promogdo e popularizagdo da ciéncia de
forma ludica, interativa e criativa através do desenvolvimento de
atividades interdisciplinares inovadoras, de forma a aumentar o interesse
da populagdo pelo desenvolvimento da ciéncia e da tecnologia.

Tecnologias Sociais no MACquinho:
Design Participativo, Linha Cumbuca
de Bioprodutos e Cordel Urbano

Trés experiéncias de tecnologia social desenvolvidas no ambito do
Curso de Desenho Industrial que tem suas atividades desenvolvidas
em parceria com o MACquinho, mobilizando moradores das
comunidades do entorno, especialmente do Morro do Palacio e tem
como foco o desenvolvimento de produtos que articulam saberes de
arte e cultura.

Eu, tu, NOSSO Ambiente: Para um
reencantamento de mundo com
escolares de uma comunidade pesqueira

Pesquisa-a¢do participante fundamentada no cuidado tridimensional
e no conhecimento sobre meio ambiente, saide e na relagdo
entre ambos, envolvendo estudantes do ensino fundamental e a
comunidade pesqueira Cassini, em S3o Gongalo, cujo cendrio de
degradagdo ambiental da Baia de Guanabara tem gerado problemas
socioambientais de grande impacto aos seus moradores.

Midias na Escola

Oficinas de educagdo mididtica realizadas dentro de espagos
escolares de instituicdes de ensino publico no municipio de Niteroi
que buscam desenvolver o potencial criativo das criangas, fornecendo
instrumentos para que sejam ndo apenas receptores de contetdos
midiaticos audiovisuais, mas também produtores dele.

Jogos
(04 experiéncias)

Elaboragdo e Execugdo de um Jogo Baseado
no Modelo de RPG (Role-Playing Games)
abordando a Tematica Neurocientifica

Adogdo do Role-Playing Game (RPG) como ferramenta didatica para o
ensino da neurociéncia no ensino médio nas escolas publicas.

7 Sete — Facilitador de Aprendizado para
Educacao Ambiental

Conjunto de Tangrans que permite as criangas aprender sobre educagdo
ambiental de forma diferente da metodologia tradicional.

Missdo Urbana

Jogo de tabuleiro infantil que objetiva desenvolver o sistema cognitivo,
o sistema motor e o convivio social de criangas com Sindrome de Down
e Transtorno do Espectro Autista (TEA).

Jogo Educativo Colaborativo sobre Drogas
de Abuso: PANE — Encontre a saida

Jogo de tabuleiro elaborado com o objetivo de estabelecer reflexdes
sobre o impacto causado pelo uso/abuso de drogas na sociedade.

Valorizagdo e
Preservacgdo da
Memdria Cultural
(02 experiéncias)

A Etnoeducacgdo no Programa Educagdo
Patrimonial em Oriximina/PA

Metodologia oferecida por meio de oficinas que busca valorizar e dar
visibilidade aos saberes, valores e praticas das comunidades tradicionais
na educagdo formal e ndo-formal.

Metodologia de construgdo de curriculos
diferenciados

Metodologia voltada para a elaboragdo de curriculos diferenciados,
bilingues, interculturais e especificos, produzidos coletivamente
numa perspectiva pedagogica progressista.
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Quadro 1 - Distribuicdo das 52 experiéncias de Tecnologia Social descritas no Catédlogo de Tecnologias Sociais UFF 2019. (Continuagdo)

SUBGRUPO

NOME DA TECNOLOGIA SOCIAL

DESCRICAO

Geragdo de Renda
(04 experiéncias)

CATADADOS - Sistema de Informacao
para Cooperativas de Catadores de
Materiais Reciclaveis com Interface de
Entrada de Dados

Sistema de gerenciamento de informagdes elaborado para cooperativas
de catadores de materiais reciclaveis.

Sustentagdo da radiodifusdo comunitaria
através do uso integrado de midias na
publicidade publica

Metodologia oferecida a radios e TVs comunitarias, que visa garantir
sua sustentabilidade financeira a partir de uma publicidade voltada
para as iniciativas comunitarias em seus locais de atuagdo.

Criagdo de peixes em pequenos espagos:
uma alternativa de geragao de renda para
micro e pequenas propriedades

Desenvolvimento de alternativas ambientalmente sustentaveis e
economicamente vidveis para a criagdao de peixes em pequenos espagos
que possam contribuir para o aumento da renda familiar e garantir
proteina animal de boa qualidade para a subsisténcia dessas populagGes.

Feira Agroecoldgica da Rede Raizes na
Terra

Rede de agricultores familiares e empreendimentos produtivos no
ramo alimenticio para a comercializagdo de produtos agroecoldégicos
e alimentos processados aos moldes de economia solidaria.

Acesso a Direitos
e Cidadania
(11 experiéncias)

Administragdo de Conflitos S6cio Ambientais
— 5 experiéncias

1) Area de Especial Interesse Cultural
(Quilombo do Sacopa)

2) A certiddo de nascimento de uma
pessoa de direito coletivo em Niterdi
(Quilombo do Grot&o)

3) Nem posse, nem propriedade, apenas
permanecer!

4) Instrumento juridico para regularizar
a permanéncia de Comunidades
Tradicionais em dareas de prote¢do
ambiental no Estado do Rio de Janeiro
5) Imével de Ocupagdo Pesqueira — IOP

Auxiliar comunidades tradicionais no reconhecimento do direito de
permanéncia, garantindo o direito a moradia no mesmo local onde se
da sua produgdo e reprodugdo cultural, material e simbdlica.

Os pacientes de maconha medicinal,
a lei e a medicina: produzindo dados
para o debate em torno do Canabidiol
(Assessoria a Associagdo Brasileira de
Cannabis — AbraCannabis)

Assessoria a Associacdo Brasileira de Cannabis (AbraCannabis), esta
formada por uma equipe multidisciplinar voltada para a defesa do
direito ao cultivo individual e coletivo da cannabis para uso terapéutico.

A Copa das Comunidades e a AECCO - O
esporte e a cultura unindo o que a cidade
separou

Torneio de futebol feminino e masculino, organizado pela AECCO
(associagdo esportiva composta por lideres de comunidades de Sado
Gongalo, Niterdi e Itaborai) em parceria com o NUPIJ/UFF.

Entre saberes e praticas: produgdo de
tecnologias sociais junto as comunidades
tradicionais no RJ

Metodologia que auxilia grupos minoritarios a reivindicar e consolidar
direitos diferenciados no espago publico.

Construindo redes solidarias de combate
as desigualdades raciais e ao racismo

Articulagdo de uma rede solidaria de combate as desigualdades raciais
e ao racismo a partir da atuagdo do Nucleo de Estudos Afro-Brasileiro
e Indigena da Cidade Universitaria de Macaé (NEABI Macaé).

Cartografia Social e Autogestao Territorial:
a experiéncia cartografica do Quilombo da
Fazenda

Construgdo de um mecanismo de suporte para a resolugdo de conflitos
territoriais e de processos de autogestdo territorial, por meio de
experiéncias cartograficas que se utilizam de técnicas, metodologias
e teorias da Cartografia Social.

Escritério de Atendimento ao
Empreendedor (EAE)

A iniciativa busca promover a autonomia do Micro Empreendedor
Individual (MEI) através do esclarecimento de duvidas por canais
online e off-line.

Inovagdo e Saude
(06 experiéncias)

Clinica de Insuficiéncia Cardiaca Coragao
Valente

Atendimento multiprofissional integral aos pacientes com Insuficiéncia
Cardiaca (IC) e seus cuidadores, de modo que haja redugdo na
readmissdo hospitalar.

Dispositivo de Gestdo Autonoma da
Medicagdo (GAM)

Cogestdo da medicagdo psiquiatrica, através do acesso e do compar-
tilhamento da experiéncia do seu uso.

(im)Paciente: Sistema de avaliagdo da
qualidade da assisténcia dos prestadores de
servicos de saude pela perspectiva do usudrio

Plataforma web destinada a avaliagdo dos servigos de saude baseada
na vivéncia do usudrio e que sirva de subsidio para escolha dos servigos
por parte dos beneficiarios de planos de saude de todo o Brasil.
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Quadro 1. Distribui¢do das 52 experiéncias de Tecnologia Social descritas no Catalogo de Tecnologias Sociais UFF 2019. (Continuagdo)

SUBGRUPO

NOME DA TECNOLOGIA SOCIAL

DESCRICAO

Inovagdo e Saude
(06 experiéncias)

Rede Minha Saude

Protétipo de rede social on line com foco em pacientes com problemas
cardiovasculares que oferece mecanismos de interagdao, de modo que
convivam com sua patologia num ambiente de ajuda mutua.

Teleidoso-Rio: Central de
Telemonitoramento de Idosos

Software para telemonitoramento de pacientes idosos submetidos a
cirurgias, promovendo o acompanhamento pds-operatério adequado
por um profissional de enfermagem.

Telessaude com imagens holograficas

O Telessaude é um produto que tem como fim proporcionar o auxilio
ao diagndstico de saude para populagOes situadas em areas distantes
dos grandes centros urbanos.

Formacgdo de
Recursos Humanos
e Intervengao Social

(05 experiéncias)

Curso de Especializagdo em Politicas Publicas
de Justica Criminal e Seguranga Publica

Curso de Especializacdo lato sensu cuja metodologia estimula a reflexao
sobre a prestacdo de servigos de seguranga publica e da justica
criminal no Brasil, a partir de uma abordagem propria das Ciéncias
Humanas e Sociais.

Curso de Tecndlogo em Seguranca
Publica e Social

Graduagdo tecnoldgica semipresencial voltada para a formagdo de
profissionais do campo da seguranga publica, a qual se baseia em um
projeto politico pedagdgico inovador e cujo enfoque sdo as praticas
de administragao de conflitos.

Mapa de Percepgdo de Riscos

Metodologia capaz de identificar e compreender as situagdes sociais
de risco associadas a violéncia e a inseguranga que resultam em
perdas para a empresa concessiondria de energia e na vitimizagao de
seus funciondrios e prestadores de servigo.

PRO e PET - Salde: Integracdo Ensino e
Servigo

Metodologia de educagdo com o objetivo de desenvolver tecnologias
de ensino e cuidado a partir das demandas reais dos servigos de saude,
contribuindo na formagdo de profissionais de saude focados no usuario.

Tecnologias Socioagroecoldgicas:
Construindo territérios sauddveis com
educagao do campo

Experiéncia que visa o estudo e o desenvolvimento de projetos,
protdtipos e experimentos nas areas de agroecologia, permacultura e
meio ambiente com o objetivo de contribuir para o desenvolvimento
de estratégias e metodologias de educagao popular e do campo.

Redes e Politicas
Publicas
(05 experiéncias)

Cuidando da exposi¢do a violéncia sexual:
empoderando mulheres e tecendo redes

Tecitura de uma rede intersetorial de aten¢do, cuidado e enfrentamento
a violéncia, tendo as mulheres como protagonistas.

Projeto Conjuntura Costa Verde

Rede voltada para a produgdo de conhecimento que contribua para a
qualificagdo das politicas publicas da regido da Costa Verde do Estado
do Rio de Janeiro.

Rede de Educagdo para Redugdo de
Desastres (RED)

Rede de atores institucionais que tem como objetivo criar, executar
e aprimorar projetos educacionais visando a prevenc¢do de desastres,
tendo os agentes publicos e os moradores de areas de risco como
principais parceiros na construgdo das estratégias adotadas.

Bacia Escola — Nucleo Comunitério de
Sustentabilidade

Ndcleo Comunitario de Sustentabilidade que consiste num sistema
hidrografico ou bacia hidrografica na qual se desenvolvem pesquisas
cientificas, atividades de educagdo ambiental e gestdo hidrica participativa.

Replicadores de cuidados: a sensibilizagdao
do futuro profissional acerca do abuso
sexual infantil

Proposta metodoldgica em formato de curso, com rodas de conversa
e técnicas de sensibilizagdo, visando a capacitagdo do futuro docente
ou psicélogo acerca do tema do abuso sexual infantil.

Experiéncias Piloto
(03 experiéncias)

Da Terra a Tela: Ferramenta Tecnoldgica
para a identificagdo segura de plantas
alimenticias

Criacdo de app que permitira a identificagdo correta, clara e precisa de
plantas com potencial alimenticio, chamadas Plantas Alimenticias Ndo
Convencionais (PANC).

Plataforma Libras Académica UFF

Organizagdo de uma plataforma que permitird dar acesso aos alunos
surdos e aos interessados nas Libras contendo um glossario académico
bilingue (Portugués/Libras) com sinais referentes aos meio académico
e seus conteudos.

Nada sobre nés, sem nés. Uma proposta
de audiodescri¢gdo com consultoria
continuada com pessoas cegas

Producdo de Audiodescrigdo (AD) capaz de traduzir imagens que
permitam a pessoas cegas e/ou com baixa visdo ter uma relagdo de
criagdo estética com as imagens.

Fonte: Catalogo de Tecnologias Sociais UFF, 2019.
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4. Geragao de Renda: Nesse subgrupo contamos com
quatro experiéncias envolvendo cooperativas e coletivos
voltados para a geragdo de renda de comunidades ou dos
préprios grupos. Sdo temas envolvendo a coletividade,
economia soliddria e sustentabilidade ambiental e
econdmica. Nesse grupo desenvolvem-se projetos de
agricultura familiar, rddio comunitaria, catadores de
materiais reciclaveis e da criagdo de peixes, realgando
a autonomia e a autogestdo dos envolvidos.

5. Acesso a Direitos e Cidadania: Esse subgrupo retne
onze experiéncias que buscam o reconhecimento e
promocgado de direitos sociais difusos de populagdes
tradicionais. Dentre as caracteristicas desses projetos
destacam-se a reivindica¢cdo, o reconhecimento e a
defesa de direitos, o combate a desigualdade e a
resolugdo de conflitos no ambito judicial e/ou publico.

6. Inovagdo e Satde: Esse subgrupo traz cinco expe-
riéncias que objetivam propor melhorias ou oferecer
servigos na drea da saude de forma mais engajada e
inovadora. De modo geral os objetivos dialogam entre
solucdo e aperfeicoamento de demandas sociais no
campo do atendimento a salde em sua maioria.

7. Formagao de Recursos Humanos e Intervengio
Social: Nesse subgrupo contamos com cinco projetos
de formagdo que carregam metodologias inovadoras e
que intervém socialmente. Sdo projetos que envolvem
formacdo no ambito da seguranca publica, saude e
meio ambiente a partir de experiéncias praticas de
ensino e de campo através de atividades de reflexdo e
formacdo pratica; desenvolvimento de tecnologias de
ensino e cuidado na saude e na area de agroecologia.

8. Redes e Politicas Publicas: Esse subgrupo também
apresenta cinco projetos cujo objetivo é a articulagdo
de redes formadas por agéncias publicas e por atores
sociais interessados. Desse modo, é possivel observar
uma série de atividades envolvendo formagdo social
comunitaria e desenvolvimento de politicas publicas em
diversos eixos como sensibilizacdo acerca do tema do
abuso sexual infantil, meio ambiente e enfrentamento
a violéncia contra mulher. Os projetos surgem de
demandas locais e em didlogo com entidades publicas
locais como universidades, secretarias municipais,
escolas, empresas privadas e tantos outros.

Além dessas, também existe uma categoria voltada
para apresentar projetos pilotos, ou seja, experiéncias de
tecnologia social que comegaram a ser desenvolvidas dentro
da universidade e que estdo em processo de consolidagdo
com seus interlocutores, agentes promotores do projeto
ou quaisquer outros tramites que envolvam a realizagdo
do projeto. Na ultima edicdo essa categoria contou com 3
projetos que envolviam principalmente os temas da educacdo
e acessibilidade através de atividades de audiodescrigdo,
glossdrio de libras e identificagdo e mapeamento de plantas
alimenticias e ndo convencionais.

A criacdo das subcategorias descritas acima originou-
se, como acima apontado, a partir das evidéncias empiricas
observadas em cada um dos projetos. O exercicio de classi-
ficagdo — analitico em sua natureza — nos remete ao artigo de
Durkheim e Mauss (2000). Nesta pequena e impor-tante obra,
os autores afirmam que “a classificacdo das coisas reproduz a
classificagdo dos homens”. Apontam que as classificagdes sdo
ideias organizadas de acordo com o modelo fornecido pela
sociedade. Sdo, assim, mutdveis, representam sistemas de
nogdes hierarquizadas e através delas é possivel compreender
as relagGes existentes entre os seres.

As classificacBes, dizem os autores, sGo de natureza
social, uma vez que os lagos que unem os seres sdo lacos
sociais e afetivos. Assim, informados pelas ideias presentes
nessa teoria, imprimimos um esforco de classificagdo das
experiéncias levando em consideragdo, sobretudo, as evi-
déncias empiricas observadas. Os subgrupos criados tampouco
sdo estaticos e, dada a natureza dos projetos observados, é
possivel que um mesmo projeto integre mais de um subgrupo.
A classificagdo neste caso, como vimos acima, é uma espécie
de guarda chuva que se mostra flexivel, e pode vir a ser
alterada a partir de novas ac¢des interpretativas.

Diferentes sentidos e usos das TS: um olhar para evidéncias
empiricas

Considerando o acumulo de conhecimento possi-
bilitado através da confeccdo do Catalogo de Tecnologias
Sociais, ainda é possivel fazer algumas inferéncias. A primeira
refere-se ao esforgo analitico e interpretativo necessario
durante o processo de sele¢do das experiéncias. Ainda que
a maior parte das submissGes tenham sido aprovadas ao
longo dos anos, aqueles projetos que ndo foram aprovados
continham, em geral, as seguintes caracteristicas: tratava-
se de experiéncias ainda muito embrionarias no seu desen-
volvimento, eram caracterizadas por serem unicamente
processos ou estratégias de divulgacdo cientifica ou ainda
representavam pesquisas (algumas aplicadas), mas sem a
previsdo de apresentar no conjunto dos seus resultados
um processo, produto, servico ou metodologia a servico do
desenvolvimento social em algum nivel. Este, vale dizer, é
um fator diferencial. Os projetos aprovados necessariamente
apresentam em seus objetivos preocupac¢bes voltadas para
o desenvolvimento social e/ou os sentidos do "social" se
aproximavam dos significados apresentados no presente artigo.

Assim, ao observar as experiéncias que compde o
Catdlogo de Tecnologias Sociais 2019, por exemplo, encon-
tramos projetos:

® que colaboram para o melhor desenvolvimento de
politicas publicas;

e que se dedicam a construcdo de formas criativas de
ensino e aprendizagem;

® que se preocupam com determinados segmentos ou
atores sociais vulneraveis ou situagdes e contextos
de vulnerabilidade;
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e que fomentam a geragdo de renda, a autonomia
econdmica e a inclusdo no mundo do trabalho;

® que contribuem para a construgdo de uma sociedade
menos violenta; e

® que se preocupam com a defesa e o reconhecimento
de direitos de cidadania.
(Catalogo de Tecnologias Sociais, 2019)

Com isso, notam-se projetos multi e interdisciplinares
que valorizam, em geral, a troca de saberes entre a comu-
nidade e a universidade. Do mesmo modo, também se tem
uma grande convergéncia no que diz respeito a administragcao
e/ou erradicagdo de algum "problema social".

Cabe ainda, nessa se¢do, trazer algumas reflexdes sobre
os diferentes usos e significados do termo tecnologia social,
observados aqui nas proprias experiéncias que compéem o
Catdalogo de Tecnologias Sociais. Patricio et al. (2020) no artigo
"Tecnologias sociais, seus usos e significados: a experiéncia
do Catdlogo de Tecnologias Sociais da Universidade Federal
Fluminense" propuseram uma discussdo sobre o assunto ao
afirmarem que, no caso das experiéncias mapeadas pela UFF
(e em certa medida na bibliografia que trata o assunto) sdo
muitas as formas de uso e apropriacao do "social" presente
nas tecnologias sociais. A experiéncia acumulada a partir dos
processos de elaboragdo do Catdlogo de Tecnologias Sociais
fez aparecer que ainda ndo hd um consenso sobre o seu
conceito e significados, o que, como também apontam as
autoras, se reflete na polissemia de seu uso, com diferentes
apropriagées e sentidos. Considerando as experiéncias
analisadas, as autoras indicam que a tecnologia pode ser
considerada, classificada ou nomeada de/como social quando:

1) se propde a atuar sobre um problema social (como
a preservagdo do meio ambiente, por exemplo);

2) quando é fruto de uma demanda social ou parte
de uma iniciativa da sociedade;

3) quando o sentido de social estd relacionado a
oferta de um direito social, ou que prevé por meio
dela ainclusdo social ou produza algum impacto social;

4) quando seus valores estdo informados pelo
desenvolvimento da sociedade, ndo do mercado,
ou seja, quando a ideia de social se apresenta como
uma alternativa ao capital;

5) quando a tecnologia em questdo se opde ou se
diferencia das consideradas tecnologias convencionais;

6) quando a tecnologia considera os saberes dos
atores diretamente afetados pelo problema (saber
local) que, em interlocugdo com o saber académico
e cientifico, buscam apresentar alternativas de solugdo;

7) quando apresenta como valores o baixo custo, é
sustentdvel ou reaplicavel;

8) quando traz embutidos valores relacionados a
solidariedade social;

9) quando o sentido de social esta relacionado a
ideia de assistencial (ou servigo social), ou ainda;
10) quando auxilia na promog¢do da autonomia dos
interlocutores envolvidos, sobretudo nos casos onde
0 acesso aos direitos esta em jogo.

(Patricio et al., 2020, p. 02-03).

Assim, os diferentes usos e significados do termo,
acionados conforme os contextos, atores e interesses em jogo
nos permite refletir que esta se apresenta como uma categoria
em construgdo, que, além de polissémica, é também politica
(Patricio et al., 2020). Politica porque quando acionada busca
afirmar uma agenda que tem como caracteristica comum o
reconhecimento de direitos, a redu¢do de desigualdades
e a valorizagdo dos saberes comunitdrios. Ao analisar as
experiéncias presentes no Catdlogo de Tecnologias Sociais da
UFF observamos que ha pontos em comum entre as mesmas.
Em geral, estas sdo assim identificadas porque se propde a
resolver ou mitigar problemas sociais através do oferecimento
de metodologias, produtos ou processos (inovadores ou ndo)
com o envolvimento da sociedade. Mas n3ao apenas isso.
Como apontam as autoras, seu desenvolvimento permite a
criacdo de novos relacionamentos locais e novas relagdes
sociais, percebida na articulagdo comunidade-universidade.
Tal aproximacdo resulta tanto no conhecimento, por parte
da universidade, dos saberes locais, da comunidade do
entorno, quanto da difusdo do conhecimento académico-
cientifico ao publico externo. O encontro universidade-
sociedade e dos saberes local e académico permite gerar
novos conhecimentos e produzir novas respostas, algumas
delas inovadoras, frente aos problemas enfrentados.

A elaboragdo de um Catalogo de Tecnologias Sociais
imp0e desafios que vao desde a identificagdao das experiéncias
propriamente ditas até a andlise de seu conteudo informada
pela bibliografia ja existente sobre o tema e por todas as
varidveis acima apontadas. No entanto, estamos convencidos
gue sua realizagdo, além de valorizar os inimeros projetos
em curso na Universidade, faz aparecer que este tema
mobiliza diferentes areas do conhecimento, desde as ciéncias
exatas até as ciéncias humanas. Além disso, garante registro
e memdria das atividades realizadas e, consequentemente,
pode vir a inspirar outras iniciativas semelhantes, seja nas
universidades, seja nas organizacGes que se interessam sobre
0 assunto.
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NoTAs

1 As contribui¢des do presente artigo se valem das atividades da
pesquisa Avaliagdo das Tecnologias Sociais da Universidade Federal
Fluminense e proposi¢do de um modelo tedrico metodoldgico de
acompanhamento e avaliagdo de tecnologias sociais reaplicavel
em diversos contextos brasileiros, com financiamento da Chamada
CNPg/MCTIC/MDS 2018 — Tecnologia Social.

2 Para ter acesso ao e-book onde o Instituto de Tecnologia Social
sistematiza sua concepgdo de tecnologia social acesse: http://
itsbrasil.org.br/conheca/tecnologia-social/

3 para melhor conhecer as a¢des da Fundagdo Banco do Brasil e o
Banco de Tecnologias Sociais, acesse: http://tecnologiasocial.fbb.
org.br/tecnologiasocial/principal.htm

4 A Coordenagdo de Inovagdo e Tecnologia Social da Agéncia de
Inovagdo (AGIR) da UFF vem desenvolvendo seu trabalho com o
intuito de acompanhar e registrar o desenvolvimento de TS dentro
do ambito da universidade. Desde a sua concepgdo, a Coordenagdo
vem trabalhando no desenvolvimento de pesquisas sobre o tema
e no levantamento de bibliografias nas principais plataformas de
busca cientifica brasileira, a fim de organizar e entender como os
principais tedricos tém entendido e difundido o conceito de um
termo considerado tdo abrangente. A Coordenagdo também passou
a se interessar pela compreensdo de como as TS sdo entendidas
pelos proprios realizadores de experiéncias empiricas, resultando
na criagdo do Catdlogo de Tecnologias Sociais da UFF, reeditado
anualmente, com sua primeira edigdo em 2017. Para saber mais do
trabalho do setor acesse: http://tecnologiasocial.sites.uff.br/

5> Em 2018, o setor foi contemplado com edital do Conselho
Nacional de Desenvolvimento Cientifico e Tecnoldgico (CNPq)
para desenvolvimento da pesquisa “Avaliagdo das Tecnologias
Sociais da Universidade Federal Fluminense e Proposi¢cdo de um
Modelo Tedrico Metodolégico de Acompanhamento e Avaliagdo de
Tecnologias Sociais Reaplicavel em Diversos Contextos Brasileiros”.
Um suporte que nos possibilitou impulsionar e otimizar nosso
trabalho de forma consideravel para darmos passos importantes em
discussGes fundamentais para compreensdo das TS, que resultaram
em dados preliminares apresentados na presente pesquisa.

6 A Coordenacgdo também desenvolve um mailing quinzenal com
noticias e chamadas sobre o tema e administra um site contendo
informacgGes do setor, bibliografias sobre o tema, além de noticias
e chamadas. Para mais informacdes ver http://tecnologiasocial.
sites.uff.br/

7 Edital de Chamamento e Registro de Experiéncias de Tecnologia
Social 2019: http://www.editais.uff.br/6298

8 Os valores empoderamento, inovagdo, emancipag3o e cooperagio/
parcerias estiveram presentes apenas no Edital de Chamamento de
Tecnologias Sociais de 2017.

° A Universidade Federal Fluminense estd sediada na cidade de
Niterdi, onde ha varios campi e possui unidades académicas em 8
municipios do estado do Rio de Janeiro.

100 registro dos lancamentos dos Catalogos de Tecnologias Sociais
de 2017, 2018 e 2019 estdo disponiveis no site da Coordenagdo de
Inovagdo e Tecnologias Sociais, http://tecnologiasocial.sites.uff.br/
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