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RESUMO

O artigo, resultado de um estudo bibliografico, discute sobre
a Etnomatematica no contexto das tecnologias digitais,
tendo como enfoque as praticas pedagdgicas do professor.
Em um primeiro momento, optamos em conceituar o
termo etnomatematica, com foco na analise da abordagem
histérico-cultural, vinculada a cultura digital na escola e
seus desafios. Compreendemos que as tecnologias podem
ser entendidas como uma cultura que exige uma nova
linguagem, novos recursos e uma nova postura do educador
e educando em relagdo ao ato de ensinar e de aprender
Matematica. Diante da perspectiva ethomatematica, nosso
objetivo é demonstrar a necessidade de novas praticas
pedagdgicas capazes de construirem um conhecimento
matematico que atenda o estudante, marcado pela presenga
dessas tecnologias, no sentido de ressignificar os conteudos
de matematica a partir dos conhecimentos adquiridos nas
praticas cotidianas. Partimos, portanto, da busca por outros
caminhos que nos tragam maior relevancia no processo de
ensino e de aprendizagem na ambiéncia da sala de aula.
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ABSTRACT

The article, the result of a bibliographical study, discusses
Ethnomathematics in the context of digital technologies,
focusing on the teacher’s pedagogical practices. At first,
we chose to conceptualize the term ethnomathematics,
focusing on the analysis of the historical-cultural approach,
linked to digital culture at school and its challenges. We
understand that technologies can be understood as a
culture that requires a new language, new resources and
a new attitude from the educator and student in relation
to the act of teaching and learning Mathematics. Given
the ethnomathematics perspective, our objective is to
demonstrate the need for new pedagogical practices
capable of building mathematical knowledge that serves
the student, marked by the presence of these technologies,
in the sense of re-signifying mathematics content from
the knowledge acquired in everyday practices. We start,
therefore, with the search for other paths that bring us
greater relevance in the teaching and learning process in
the classroom environment.
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INTRODUCAO

Sabemos que a todo instante a sociedade busca
dominar, descobrir formas de utilizar ferramentas tec-
nolégicas avancadas e multiplos espagos virtuais para o
aprimoramento constante do conhecimento. Esta situacdo
leva a educagdo escolar a reorganizar a pratica pedagdgica,
seu programa de ensino, pois a facilidade de acesso
as informagGes disponiveis pelas tecnologias digitais
proporciona uma nova linguagem no chamado ciberespaco.
Esse espaco virtual caracterizada pelo uso coletivo da
interatividade torna-se uma ferramenta para a aplicabilidade
da Matematica, que é relevante em outras Ciéncias.

A etnomatematica surge para fazer o vinculo do
conhecimento da comunidade com o conhecimento da
escola e do conhecimento da escola com o conhecimento
da comunidade. Através dessa relagdo é possivel, segundo
D’Ambradsio (2013), o conhecimento passar a ter um carater
dindmico e aberto a novos enfoques. Assim, a Etnoma-
tematica ajuda na formagdo do(a) educand (a), pois sua
trajetdria cultural e antropolégica leva ao caminho do
respeito as diferencas, compreensdo e inclusdo, tendéncia
tdo necessaria para os dias atuais.

Ao apostarmos neste ponto, em que buscamos
apresentar a Etnomatematica no contexto das tecnologias
digitais, reconhecemos que essas tecnologias sdo uma
das possiveis ferramentas que podem contribuir para as
praticas pedagodgicas. Em um primeiro momento, optamos
em conceituar o termo Etnomatematica, partindo princi-
palmente dos estudos de Ubiratan D’Ambrésio (2013).
Com foco na andlise da Etnomatematica correlacionada a
abordagem histérico-cultural, vinculada a cultura digital na
escola e seus desafios, compreendemos que as tecnologias
podem ser entendidas como uma cultura que exige uma
nova linguagem, novos recursos e uma nova postura do(a)
educador(a) e educando(a) em relagdo ao ato de ensinar e
de aprender Matematica.

Diante da perspectiva Etnomatematica, nosso objetivo
é demonstrar a necessidade de novas praticas pedagdgicas
capazes de construirem conhecimentos matematicos que
atendam ao(a) estudante, marcado pela presenca das
tecnologias, no sentido de ressignificar os contelddos de
matematica a partir dos conhecimentos adquiridos nas
praticas cotidianas. Partimos, portanto, da busca por outros
caminhos que nos tragam maior relevancia no processo de
ensino e de aprendizagem na ambiéncia da sala de aula.

Podemos recorrer mais uma vez ao professor e
pesquisador Ubiratan D’Ambrdsio, considerado o precursor
da Etnomatematica, o qual expressa que o aporte principal
da Etnomatemadtica “é procurar entender o saber/fazer
matematico ao longo da histéria da humanidade, contex-
tualizado em diferentes grupos de interesse, comunidades,
povos e nagdes” (D’AMBROSIO, 2013, p. 17). Assim, para
o autor, a Etnomatematica esta preocupada em privilegiar
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ndo apenas uma forma de manifestagdo matematica, mas
valorizar as que emergem de diversos contextos culturais.
Segundo ele, Etnomatematica é a matematica praticada por
grupos culturais, tais como comunidades urbanas e rurais,
grupos de trabalhadores, classes profissionais, criancas de
uma certa faixa etaria, sociedades indigenas, e tantos outros
grupos que se identificam por objetivos e tradigdes comuns
aos grupos.

Atualmente, possuir um aparelho celular é algo comum
em nossa sociedade; as pessoas o utilizam em praticamente
todos os lugares: trabalho, casa, igreja, supermercado,
momentos de lazer com familia ou amigos(as) e até mesmo
na direcdo de veiculos, carregando-o em seus bolsos,
bolsas, mochilas, independente para onde vao ou estdo.
Este cendrio facilitou enormemente a utilizagdo de uma
diversidade de ferramentas digitais e levou a sociedade a
aprender informacgGes concernentes ao uso das mesmas e de
redes sociais capazes de conectar pessoas dos mais variados
e distantes lugares do mundo. No entanto, embora haja todo
esse avango tecnoldgico, existem instituicdes de ensino que
ainda insistem em se opor ao uso dessas ferramentas.

Diante dessa nova realidade, surge a necessidade
de um novo olhar para o ensino da Matematica, o que nos
conduz aos estudos da Etnomatematica no contexto das
tecnologias digitais, baseando-nos no repensar da pratica
pedagdgica no ensino desse componente disciplinar. E, nessa
perspectiva, é imprescindivel reconhecer que novas praticas
pedagdgicas podem ser capazes de construir conhecimentos
matematicos que atendam ao (a) estudante, marcado
pela presenca das tecnologias, no sentido de ressignificar
os conteldos de matematica a partir dos conhecimentos
adquiridos nas praticas cotidianas.

Todavia, como ressignificar os contetdos de Mate-
matica se as instituicdes de ensino e os(as) educadores(as) ndo
compreenderem essa nova dindmica? Segundo Concordamos
com D’Ambraésio (2013, p. 55) quando apresenta que “ainda
ha uma enorme resisténcia de educadores, em particular
educadores matematicos, a tecnologia”. Nesse sentido, na
proxima secdo, abordaremos sobre o contexto escolar e a
cultura digital, a partir da mediagao das tecnologias digitais.

CONTEXTO ESCOLAR VOLTADO PARA UMA CULTURA DE
TECNOLOGIAS DIGITAIS

As tecnologias digitais sdo cada vez mais utilizadas
por diversas pessoas em nosso pais e no mundo inteiro. Isso
nos convida ao desenvolvimento de habilidades necessarias
para a utilizacdo desses artefatos, dentre eles o celular, que
nos proporciona outros modos de interagdo e sociabilidade,
promovendo outras formas de vivenciar a realidade. Sobre
isso, Moran (2007, p. 9) nos apresenta que

Nossa vida interligara cada vez mais as situagGes reais
e as digitais, os servigos fisicos e os conectados, o
contato fisico e o virtual, a aprendizagem presencial
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e a virtual. O mundo fisico e o virtual ndo se opSem,
mas se complementam, integram, combinam numa
interagdo cada vez maior, continua, inseparavel.
Ter acesso continuo ao digital € um novo direito de
cidadania plena.

Nessa realidade, as pessoas aprendem a usar as
tecnologias digitais e que estas sdo presentes na vida da
sociedade como um todo, desenvolvendo-se, assim, uma
cultura digital da qual ja fazem parte também os as) alunos(as)
que estdo em nossas salas de aula. Compreendemos que as
tecnologias podem ser entendidas como uma cultura, que
exige nova linguagem, novos recursos e uma nova postura
do(a) educador(a) e educando(a) em relagdo ao ato de
ensinar e de aprender Matematica.

Como sugere Moran (2007), a educagdo escolar
precisa compreender e incorporar novas linguagens,
desvendar os seus cddigos, dominar as possibilidades de
expressdo e as possiveis manipulacdes no ato educativo.
No entanto, é importante educar para usos democraticos,
mais progressistas e participativos das tecnologias, que
facilitem os processos de construgao do conhecimento.
Portanto, as tecnologias digitais sdo recursos que precisam
estar inseridos no cotidiano escolar. Sua utilizagdo como
ferramenta de ensino e como instrumento de apoio aos
componentes curriculares e aos conteudos lecionados
torna-se indispensavel, pois desperta o interesse dos(as)
alunos(as) e estimula o desenvolvimento dos processos de
ensino e de aprendizagem.

Um fato a ser considerado é que, em geral, os(as)
estudantes sabem mais e melhor utilizar essas ferramentas
do que os(as) préprios(as) professores(as). Por isso que as
habilidades que trazem consigo podem ser incentivadas e
aprimoradas a partir do contato com recursos tecnolégicos
dentro do ambiente escolar. Ou seja, para aproximar o
contexto vivenciado pelos estudantes, tal como a utilizagdo
das tecnologias digitais, ao ensino da matematica, propomos
a vertente da Etnomatematica, que pode e deve ser aplicada
guando trabalhamos de forma contextualizada e dinamica.

Devido a crise global, recorrente da pandemia causada
pelo coronavirus, milhGes de estudantes do ensino bdsico
deixaram de frequentar as aulas presenciais, ocasionando
um cenario de incertezas e, ao mesmo tempo, de inovacgdes,
tanto para o(a) professor(a) quanto para o(a) aluno(a). Houve,
entdo, uma necessidade urgente de adogdo de novas formas
de ensinar, o que levou a escola a propor uma renovagao
do conhecimento, decorrentes das mudangas sociais e do
elo existente entre os recursos tecnoldgicos e a didatica,
indispensavel para o processo de ensino e de aprendizagem
dos(as) envolvidos(as). Em concordancia com Gatti (1993
apud MAINART; SANTOS, p. 3),

A incorporagdo das inovagdes tecnoldgicas sé tem
sentido se contribuir paraa melhoria da qualidade de
ensino. A simples presenga de novas tecnologias na
escola ndo é, por si s6, garantia de maior qualidade
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na educagdo, pois a aparente modernidade pode
mascarar um ensino tradicional baseado na recepg¢do

e na memoriza¢do de informagdes.

D’Ambrésio (2013) quando prop0s a Etnomatematica
tinha a finalidade de fazer da matematica algo vivo,
lidando com situagdes reais no tempo (agora) e no espago
(aqui). Segundo o autor, o aqui e o agora sdo no sentido de
mergulhar em raizes culturais. A matematica € um componente
considerado dificil pela maioria dos(as) alunos(as), pois os
conhecimentos matematicos se ddo de forma isolada,
repetitiva e sem aplicagdes, com isso, dificulta ou bloqueia
a aprendizagem do(a) mesmo(a), além de ndo permitir a
construcdo de um pensamento I6gico matemético. E preciso
desmistificar a matematica tida como um “bicho de sete
cabecgas” para que os(as) alunos(as) compreendam sua
relevancia na sociedade em geral. Contudo, pelo viés da
Etnomatematica, é possivel uma mudanga de visdo ao tra-
balhar os objetos de conhecimentos matematicos, seja em
sala de aula ou ndo. O(a) professor(a) deve ter em mente que
as tecnologias fazem parte de um contexto em que se pode
ensinar o(a) aluno(a) a usa-las como meio de aprendizado.

Diante da perspectiva etnomatematica, a escola deve
demonstrar a necessidade de novas praticas pedagogicas
capazes de construirem conhecimentos matematicos que
atendam o(a) estudante, marcados pela presenca da cultura
digital, no sentido de ressignificar os objetos de conhecimentos
a partir as praticas cotidianas. Uma escola voltada para o
contexto da cultura das tecnologias digitais € um convite para
sair da mesmice, olhar para o ensino significativo, selecionar
as melhores ferramentas e os aplicativos e trazer para os(as)
alunos(as) uma possibilidade de fazer da escola a extensdo do
mundo em que o(a) educando(a) esta inserido.

O PROFESSOR TECNOLOGICO NO ENSINO DE MATEMATICA
NA PERSPECTIVA ETNOMATEMATICA

Pensar no processo de ensino e de aprendizagem
em pleno século XXI sem o uso constante dos diversos
instrumentos tecnoldgicos é deixar de acompanhar a evolugdo
que estd na esséncia da humanidade. Hoje em dia, com as
transformacgdes ocorridas na sociedade acerca do processo
tecnoldgico, o professor se vé em uma situacdo de extrema
mudanca. O conhecimento pedagdgico contribuir para novas
praticas pedagdgicas, o que oportunizara transformam em
ferramentas diddticas que facilitem a obtengdo de conteldo
de forma dinamica.

Segundo Faria (2004), ao utilizar as tecnologias digitais
nas salas de aula, o professor contribui para que o(a) aluno(a)
tenha uma maior proximidade com a disciplina, bem como
pode impulsionar o conhecimento. Isso porque os recursos
tecnoldgicos facilitam a passagem de um modelo de ensino
mecanico para uma perspectiva sociointeracionista, apesar
de ser necessdrio, além da utilizacdo das tecnologias, a
construcdo de um projeto politico pedagdgico pela escola.
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Nesse caso, se o(a) professor(a) sente uma necessidade
de mudanga e de adequagdo ao contexto, deve buscar preparar
da melhor forma possivel a aula. As tecnologias diante dessa
visdo apresenta aspectos que podem dinamizar a sala de aula,
saindo de um ambiente mondtono, no qual o(a) professor(a)
fala e os(as) educandos(as) escutam, para um ambiente de
ensino instigante, que proporcione oportunidades de pes-
quisas e maior participagdo por parte dos(as) alunos(as),
com maior autonomia.

Nesse sentido, é imprescindivel corroborar com Kenski
(2007, p. 45), quando aponta:

As tecnologias abrem oportunidades que permitem
enriquecer o ambiente de aprendizagem e apresenta-
se como um meio de pensar e ver o mundo,
utilizando-se de uma nova sensibilidade, através
da imagem eletronica, que envolve um pensar
dindmico, onde tempo, velocidade e movimento
passam a ser os novos aliados no processo
de aprendizagem, permitindo a educadores e
educandos desenvolver seu pensamento, de forma
légica e critica, sua criatividade por intermédio
do despertar da curiosidade, sua capacidade de
observagdo, seu relacionamento com grupos de
trabalho na elaboragdo de projetos, seu senso de
responsabilidade e co-participagdo.

O ensino e os(as) alunos(as) mudaram, as familias
mudaram e a tecnologia avangou, e é preciso mudar e
modificar a forma de ensino, o(a) professor(a) precisa usar
a tecnologia, precisa ser um(a) professor(a) tecnoldgico(a),
visto como facilitador(a) na construgdo do conhecimento,
parceiro(a) e orientador(a) do(a) aluno(a) no processo de
ensino e de aprendizagem, que presta atengdo nas tendéncias
do ensino, que cria, mesmo que indiretamente, um ambiente
de ensino e de aprendizagem que abre oportunidades para
a pesquisa e a participagdao na comunidade e no cotidiano.
O conhecimento tecnolégico, nesse ambiente, inclui a habi-
lidade de mudanga por parte do(a) professor(a), desde que
este(a) esteja disposto(a) para aprender e adaptar-se a essas
tecnologias digitais.

Por outro lado, na perspectiva etnomatematica, o(a)
professor(a) tecnoldgico(a) torna-se aquele(a) em que busca
uma aproximagao do saber cultural com o saber escolar, que
elabora estratégias para desenvolver o estudo do componente
da melhor forma possivel, como campo de pesquisa em
constante construcdo, possibilita um aprendizado efetivo, na
medida em que as técnicas utilizadas possivelmente trardo
maior envolvimento e interesse e atende o(a) estudante(a),
no sentido de ressignificar os contetidos de matematica a
partir dos conhecimentos adquiridos nas praticas cotidianas.

Segundo Silva (2005, p. 10),

A Matematica ensinada de forma contextualizada
favorece uma ligagdo entre o conhecimento obtido
em sala de aula com a realidade do estudante. Numa
sociedade em permanente mudanga como a nossa,

os curriculos tém de ser revistos com frequéncia,
adaptando-se as novas necessidades dos estudantes.

Os desenvolvimentos das novas tecnologias, em
particular da Internet, e a grande quantidade de
software e materiais para o ensino da Matematica
oferecem muitas possibilidades de desen-volvimento
curricular que deve ser aproveitado.

Inovar a aula de Matemadtica numa perspectiva
tecnoldgica, que é uma ferramenta presente na vida dos(as)
alunos(as) da escola, permite trabalhar de uma forma
diferenciada, pois os recursos tecnoldgicos oferecem uma
série de aplicativos, além da oportunidade de manusear
varios tipos de softwares, como GeoGebra, Gemetricks e
Winplot, que auxiliam no processo de aprendizagem.

Os softwares GeoGebra beneficiam as aulas de
matematica, mais precisamente na parte da geometria, na
construcdo de formas e identificagdo dela. Os softwares
Gemetricks sdo utilizados no estudo da geometria, com
eles, é possivel construir objetos geométricos como pontos,
retas, segmentos de retas, circunferéncias, ponto médio
de segmentos, retas paralelas e perpendiculares, os quais
podem ser movimentados livremente pela tela e editados
com diferentes cores e com tragados continuos ou tracejados,
sendo possivel também calcular distancia entre pontos,
medida de angulos, areas de poligonos e circunferéncias e
determinar lugares geométricos de pontos e retas.

As atividades que envolvem distancias, areas e
graficos de equacgdes lineares contam com os recursos de
um sistema de coordenadas. Os softwares winplot tém
como principal objetivo visualizar graficos das mais variadas
fungdes, sejam elas funcgdes afins, lineares, polinomiais,
trigonométricas etc. O programa permite encontrar os
zeros das fungdes, tragar diversos graficos num mesmo
sistema de eixo cartesiano e também um recurso chamado
adivinhar, com o objetivo de reforgar o que o(a) aluno(a)
aprendeu, sendo que deve descobrir, a partir do gréfico,
qual é a funcdo correspondente, analisar e confrontar com
a representacdo algébrica.

Nessa perspectiva, Javaroni (2007, p. 154) explicita que

A elaboragdo de graficos no tratamento de dados
torna-se interessante no sentido que ao analisa-
los podemos observar caracteristicas gerais e
particulares desses dados. Podemos afirmar, entdo,
que a elaboragdo de graficos, para investigar os
dados, tem a finalidade de instigar a “revelagdao” de
caracteristicas importantes destes dados.

Esses softwares educacionais proporcionam um
novo olhar no que diz respeito ao ensino do conteudo na
sala de aula, podendo, quando bem utilizados na pratica
docente serem aliados de novos resultados tanto para o(a)
aluno(a) como para os(as) professores(as). Portanto, buscar
estratégias para facilitar a aprendizagem é sempre vdlido.
A utilizagcdo das tecnologias digitais pode funcionar como
uma forma de complementar os estudos, na medida em que
permite observar construgdes que ndo seriam tdo precisas se
fossem feitas apenas na lousa.
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CONCLUSAO

A proposta da Etnomatematica, segundo D’Ambrdsio
(2013), é fazer da Matematica algo vivo, lidando com
situacGes reais no tempo (agora) e no espaco (aqui). E
através da critica, questionar o aqui e o agora. Ao fazer
isso, mergulhamos nas raizes culturais e praticamos a dina-
mica cultural. O estudo da Etnomatemdtica demonstra a
importancia e a necessidade de um novo olhar para o ensino
da Matematica no contexto das tecnologias digitais, baseado
numa abordagem histdrico-cultural.

Nesse sentido, o conceito de cultura que, para
D’Ambrosio (2013), corresponde a um conjunto de conhe-
cimentos que sdo compartilhados por grupos compativeis,
torna-se um fator importante para a compreensdo da
etnomatematica. Dessa forma, cabe ao professor exercer o
seu papel sociopolitico, tendo em vista que as tecnologias
fazem parte da vida dos(as) alunos(as), nada como utiliza-las
como meio de aprendizado. Isso permite o(a) professor(a)
compreender as novas mudangas e tornar-se facilitador(a)
do processo de aprendizagem, além de contribuir para
que o aprender torne-se algo divertido e com maiores
possibilidades de assimilacdo de conteldos, exercendo a
criatividade e o raciocinio dos(as) alunos(as).

Diante disso, uma escola voltada ao contexto de uma
cultura de tecnologias digitais € um convite para um ensino
significativo. Reconheceremos, assim, que novas praticas
pedagdgicas podem ser capazes de construir conhecimentos
matematicos que atendam ao(a) estudante, no sentido de
ressignificar os conteldos a partir dos conhecimentos adqui-
ridos nas praticas cotidianas, considerando a escola uma
extensdo do mundo pelo qual o(a) aluno(a) esta inserido(a).

Enfim, estamos diante de um desafio e ndo nos cabe
a omissdo frente a realidade que emerge com a Era Digital,
uma vez que ndo nos é permitida outra opc¢do. Acreditamos
que, quando bem utilizadas, as ferramentas virtuais podem
trazer inimeros beneficios para o ensino e a aprendizagem.
No entanto, enquanto educadores(as) da Era Digital, ndo
podemos desatentar da vigilancia politico-pedagdgica do
conhecimento. E preciso considerar as novas tecnologias
como essenciais aos(as) aprendizes dessa nova geragao de
nascidos (as) na era digital e com o futuro da nacdo, atrelados
as transformagGes sociais cotidianas.
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